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Abstract

With the issuance of the Minister of Education's regulation regarding education assessment standards, for SMK
an assessment must be carried out in the form of a Skills Competency Examination (UKK). Private Vocational
School (SMKS) Kosgoro 2 Payakumbuh is a private school that has a Multimedia major. With limited computer
equipment, it is a challenge for the school to achieve the targets set by the Ministry of Education and Culture
for teachers and students, therefore support from the business world and universities is needed. In order to
meet these needs, Community Service (PKM) activities in the multimedia field were carried out. The activity
was carried out in four stages, namely opening, motivation session, multimedia training and at the end of the
activity the results of the PKM were measured. The activity was attended by 12 multimedia students who
produced graphic and multimedia products. Participants were enthusiastic about taking part in PKM with
good product results with an overall participant satisfaction level of 95%, 98% for training materials, 95% for
the presenters, while for the atmosphere created by the presenters and the use of tools were 93% and 94%.
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Abstrak

Dengan dikeluarkannya peraturan menteri pendidikan tentang standar penilaian pendidikan, untuk SMK
harus dilakukan asesmen dalam bentuk Ujian Kompetensi Keahlian (UKK). SMK Swasta (SMKS) Kosgoro 2
Payakumbuh adalah salah satu sekolah swasta yang memiliki jurusan Multimedia. Dengan keterbatasan
peralatan komputer, guru dan siswa yang masuk menjadi tantangan tersendiri bagi sekolah tersebut untuk
mencapai target dari kemendikbud, oleh karena itu diperlukan dukungan dari pihak dunia usaha dan
perguruan tinggi. Dalam rangka kebutuhan tersebut dilakukan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat
(PKM) bidang multimedia. Kegiatan dilakukan dalam empat tahap yaitu pembukaan, sesi motivasi, pelatihan
mulimedia dan pada akhir kegiatan dilakukan pengukuran hasil dari PKM tersebut. Kegiatan diikuti oleh 12
orang siswa multimedia yang menghasilkan produk grafis dan multimedia. Peserta antusias mengikuti PKM
dengan hasil produk yang bagus dengan tingkat kepuasan peserta keseluruan 95%, untuk materi pelatihan
98%, pemateri 95% sedangkan untuk suasana yang dibangun pemateri dan penggunaan tools adalah 93%
dan 94%.

Kata kunci: PKM. Pelatihan Multimedia, UKK, SMKS Kosgoro 2 Payakumbuh

1. PENDAHULUAN

Penggunaan teknologi dalam bidang komputer dewasa ini semakin meningkat, seiring
dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan globalisasi informasi yang menuntut terciptanya
keadaan yang serba komputerisasi (Taslim, 2021; Toresa et al., 2022). Pendidikan di Era Revolusi
Industri 4.0 merupakan pendidikan yang sistem pembelajarannya berbasis teknologi informasi
(Syamsuar et al,, 2019). Inovasi pembelajaran yang dilakukan di berkembangnya teknologi
informasi digital adalah memanfaatkan sarana teknologi informasi yang berkembang pesat di era
revolusi industri 4.0 ini untuk meningkatkan mutu pembelajaran (Permendikbud, 2015; Purba &
Defriyando, 2020; Syamsuar & Reflianto, 2019). Pemerintah Indonesia melalui
Kemendikbudristek mengeluarkan peraturan Menteri Pendidikan nomor 21 tahun 2021 tentang
standar penilaian pendidikan pada Pendidikan anak usia dini, jenjang pendidikan dasar dan
jenjang pendidikan menengah (Heryanti, 2022; Toresa et al., 2023)

Uji Kompetensi Keahlian yang selanjutnya disebut UKK adalah asesmen terhadap
pencapaian kualifikasi jenjang 2 (dua) atau 3 (tiga) pada KKNI dilaksanakan oleh satuan
pendidikan terakreditasi bersama mitra dunia kerja di akhir masa studi atau Lembaga Sertifikasi
Profesi dengan memperhatikan paspor keterampilan (skill passport) dan/atau portofolio untuk
menentukan apakah seseorang kompeten atau belum kompeten pada standar kompetensi atau
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kualifikasi tertentu. Standar Kompetensi Kerja Nasional Indonesia, yang selanjutnya disingkat
SKKNI adalah rumusan kemampuan kerja yang mencakup aspek pengetahuan, keterampilan,
dan/atau keahlian serta sikap kerja yang relevan dengan pelaksanaan tugas dan syarat jabatan
yang ditetapkan sesuai dengan ketentuan peraturan perundang-undangan (Kemdikbudristek,
2023).

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Swasta Kosgoro 2 Payakumbuh berada dibawah
binaan Yayasan Sentral Karya lhsan dengan moto Bermakna, Berkualitas dan Bermartabat
terletak di Jalan Gelatik Koto Nan Gadang Kota Payakumbuh, Sumatera Barat, atau yang lebih
dikenal dengan SMEA Kosgoro Payakumbuh adalah sekolah kejuruan yang menyelenggarakan
pendidikan kejuruan selama lebih dari 30 tahun.

Bermakna, berkualitas, dan*

bermartabat

Gambar 1. Gedung SMKS 2 Kosgoro Payakumbuh

Saat ini SMKS 2 Kosgoro Payakumbuh mempunyai 3 bidang studi keahlian yang terdiri
dari 7 program studi keahlian. Berlokasi strategis di pusat kota Payakumbuh. SMKS 2 Kosgoro
siap mencetak lulusan yang siap bersaing di dunia kerja dan berakhlak mulia.merupakan sekolah
salah satu sekolah menengah kejuruan swasta di Payakumbuh. Sekolah ini memiliki 2 lokasi
sekolah yaitu: Kampus 1 terletak di Jalan PGRI kelurahan Bunian Payakumbuh Barat. Proses
pembelajaran siswa jurusan bidang Bisnis dilaksanakan di Kampus 1. Selain itu Kampus 1 juga
dijadikan sebagai pusat administrasi. Kampus 2 mulai dibangun pada tahun 2009 (saat ini dalam
tahap pembangunan). Terletak di Jalan Gelatik kelurahan Balai Jariang Payakumbuh Utara.
Kampus 2 digunakan untuk kegiatan belajar siswa bidang Kesehatan dan Teknologi Informasi dan
Komunikasi. Di Kampus 2 juga terdapat asrama putri untuk siswa bidang kesehatan

migs

Gambar 2. Kegiatan siswa di SMKS 2 Kosgoro Payakumbuh

Sama seperti sekolah menengah kejuruan secara umumnya, sebelum siswa kelas III
menyelesaikan pendidikannya, tidak hanya harus lulus Ujian Akhir tetapi juga harus lulus ujian
kompetensi. Tujuan dari Ujian Kompetensi ini adalah 1. Mengukur pencapaian kompetensi
peserta didik SMK yang telah menyelesaikan proses pembelajaran sesuai kompetensi keahlian
yang ditempuh dan dibuktikan dengan sertifikat kompetensi; 2. Mengoptimalkan pelaksanaan
sertifikasi kompetensi yang berorientasi pada capaian kompetensi lulusan SMK sesuai Kerangka
Kualifikasi Nasional Indonesia; 3. Mendorong kerja sama SMK dengan dunia kerja dalam rangka
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pelaksanaan UKK sesuai kebutuhan dunia kerja (Kemdikbudristek, 2023). Penguasaan tools atau
software aplikasi dan perencanaan dalam membuat produk multimedia adalah suatu hal yang
penting (Loneli Costaner, 2021)

2. METODE

Metode pelaksanaan kepada masyarakat haruslah dengan riang gembira, tidak monoton dan
mudah dilakukan (Ariadi et al., n.d.; Heryanto et al., 2019; Maulita, 2018; Toresa et al., 2022).
Metode pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat ini adalah dengan menggunakan metode
kombinasi teori dan praktek dengan metoda terstruktur dan runtun diharapkan target dari
Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini akan tercapai, serti gambar dibawah ini:

Motivasi
*Kepala Persiapan UKK ¢Planning
Sekolah *Prepare

*Tim PKM o Refleksi diri *Opening ¢ Produk
¢ Disiplin elsi Produk Multimedia
eTarget ¢ Closing *Kepuasan
e Finishing peserta

Multimedia

Gambar 3. Tahap Pelaksanaan Kegiatan PKM

Pembukaan
Untuk fokusnya pelaksanaan kegiatan ini, dibuka secara resmi oleh Bapak Kepala SMKN 5
Sijunjung dan di lanjutkan dengan sambutan dari Tim PKM

Motivasi
Motivasi perlu diberikan kepada seluruh peserta agar mereka menyadari bahwa mereka
masih bisa berbuat lebih maksimal dalam rangka menghadapi ujian kompetensi yang akan
mereka hadapi. Materi yang akan disampaikan dan digali dari peserta adalah Refleksi diri
yaitu membahasa apa yang sudah mereka kerjakan selama ini dan apa yang harus mereka
tingkatkan serta mereka tinggalkan, disiplin adalah kata kunci dari keberhasilan maka ini
akan ditekankan kepada seluruh peserta terakhir disampaikan dan ditekankan target apa
yang harus mereka capai dengan potensi mereka serta dukungan sekolah yang ada.

Pelatihan Multimedia
Sesi ini adalah sesi kunci dari PKM ini, sesi ini akan menggali dan menekankan pentingkan
kerangka kerja yang jelas dakam membuat produk multimedia, bagaimana perencanaan
yang baik, prepare atau persiapan alat dan bahan dengan cepat termasuk rancangan
produk yang akan dibuat, bagaimana opening yang menarik, singkat dan jelas harus
dibuat, bagaimana isi produk yang efektif tapi menarik kemudian di tutup dengan closing
yang ciamik dan mengesankan serta terakhir apa yang harus dilakukan untuk finishing
semua dengan waktu yang tersedia produk multimedia bisa dikemas dengan apik dan
menarik sehingga kelulusan UKK dengan nilai yang tinggi akan didapatkan.

Evaluasi
Evaluasi dilakukan dengan 2 cara: yaitu dengan menilai langsung produk multimedia yang
telah dibuat bersama dengan guru produktif multimedia dan mengukur kepuasan setelah
pelaksanaan PKM dengan memberikan kuisoner berisi beberapa indicator dan sub
indokator dengan memilih jawaban sangat setuju (SS) dengan nilai 5, setuju (S) dengan
nilai 4, kurang setuju (KS) dengan nilai 3, tidak setuju (TS) dengan nilai 2 dan sangat tidak
setuju (STS) dengan nilai 1. Selanjutnya akan dihitung rata - rata dan persentase dari
masing masing sub indicator dan indicator serta secara keseluruhan.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Sesuai dengan metode pelaksanaan dengan beberapa tahap, kegiatan dibuka oleh kepala sekoalah,
selanjutnya diberikan motivasi belajar dalam rangka persiapan menghadapi ujian sertifikasi keahlian
(UKK) seperti apa, sehingga dibutuhkan banyak hal diantaranya persiapan dan latihan yang cukup,
mengetahui apa dan bagaimana produk ujian dibuat sehingga mendapatkan nilai yang tinggi, apa yang
harus dilakukan oleh siswa dalam meningkatkan kemampuan dan kompetensi dibidang multimedia, seperti
apa multimedia dilapangan dan industri tujuan pada tahap ini adalah meningkatkan motivasi siswa.
Selanjutkan adalah melakukan pelatihan dengan membuat produk grafis dan multimedia yang berikan
beberapa tahapan yaitu planning, prepare, opening, isi produk, closing dan finishing. Akhir dari tahap
pelaksanan PKM ini adalah melakukan evaluasi dalam bentuk menilai produk grafis dan multimedia yang
dibuat siswa serta mengukur kepuasan peserta terhadap kegiatan PKM yang telah dilaksankan.

==

B

Gambar 4. Proses kegiatan PKM

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang dilaksankaan di SMKS Kosgoro 2 Pakumbuh ini
memberikan hasil yang signifikan kepada peserta yang mengikuti pelatihan dan pembekalan ini. Terjadi
peningkatan motivasi kepada peserta yang mana tujuan akhir dari pendidikan mereka di sekolah tidak
hanya harus lulus Ujian Kompetensi Keahlian (UKK) yang dilaksanakan secara Nasional, akan tetapi mereka
harus bisa berkiprah dalam masyarakat dan dunia industry dengan mengimplementasikan ilmu multimedia
mereka untuk bisa menghasilkan uang dan meningkatkan kesejahteraan mereka.

Gambar 5. Foto bersama setelah pembagian sertifikat pada siswa
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Secara keseluruhan kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang dilaksankaan di SMKS Kosgoro 2
Pakumbuh ini memberikan hasil dengan tingkat kepuasan 95% Indicator kepuasan terdiri dari materi
pelatihan, pemateri pelatihan, suasana pelatihan dan penggunaan media & tools. seperti gambar berikut:

Analisa Kepuasan Kegiatan PKM

99%

97%

96%

5%

94% 94%

93%

e

91% —

90%

89% r v v - \
MATERI PELATIHAN  PEMATERI SUASANA PENGGUNAAN

PELATIHAN PELATIHAN MEDIA & TOOLS

Gambar 6. Analisa kepuasa keseluruhan kegiatan PKM

Untuk materi melatihan peserta merasa sangat puas dengan rata-rata persentasi kepuasan mereka 98%
dengan persentase sub indicator seperti gambar 5. Yang menarik adalah pada sub indikator materi
pelatihan yaitu Produk multimedia yang dibuat peserta setelah pelatihan dan sesi motivasi sangat
bermanfaat dan meningkatkan semangat, seluruh peserta memberikan nilai maksimal sehingga kedua sub
indicator ini kepuasan peserta adalah 100%.

Kepuasan Materi PKM

97%
MATERI DIPAHAMI DAN TERIMA DENGAN BAIK

SESI MOTIVASI SANGAT BERMANFAAT DAN 100%
MENINGKATKAN SEMANGAT

MATERI YANG DIBERIKAN LENGKAP SESUAI 97%
DENGAN KEBUTUHAN KEKINIAN

PRODUK MULTIMEDIA DIBUAT LEBIH BAIK 100%
SETELAH PELATIHAN

MATERI SANGAT BERMANFAAT UNTUK ‘ ‘ 93*
| |

PERSIAPAN UKK ' | | |

95% 96% 97% 98% 99% 100% 101%

Gambar 7. Kepuasan peserta terhadap materi PKM

Untuk indicator pemateri pelatihan peserta merasa sangat puas yang dibuktikan dengan rata-rata
persentase kepuasan mereka adalah 95% seperti yang terlihat pada gambar berikut:

Kepuasan Terhadap Pemateri PKM

PELATIH MENYEDIAKAN WAKTU DISKUSI

SELAMA DAN SETELAH KEGIATAN 93%

PELATIH MELAKSANAKAN KEGIATAN SESUAI

JADWAL Crz8

PELATIH MENGUASAI MATERI DENGAN

SANGAT BAIK 23%

PELATIH SANGAT KOMUNIKATIF 95%

PENJELASAN MATERI PELATIHAN l l lgsﬁ
J |
| |

DISAMPAIKAN SECARA SISTEMATIS | | :
| |

90% 91% 92% 93% 94% 95% 96% 97% 98% 99%

Gambar 8. Kepuasan peserta terhadap Pemateri

Sedangkan untuk kepuasan mereka terhadap suasana pelatihan adalah 93%, seperti yang terlihat pada
gambar berikut:

E-ISSN 2746-2412 211



PROSIDING SEMINAR NASIONAL PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT
UNIVERSITAS LANCANG KUNING

Kepuasan Suasana Pelatihan

PANITIA LAINNYA SANGAT MEMBANTU 88%

PELATIHAN SANGAT INTERAKTIF 92%

KONSUMSI DISEDIAKAN SNACK DAN

MAKAN SIANG 95%

PEMATERI MAMPU MENCIPTAKAN

SUASANA YANG MENARIK ZELE

KEGIATAN PELATIHAN YANG 90%
BERLANGSUNG TIDAK MEMBOSANKAN | ‘

84% 86% 88% 90% 92% 94% 96%

Gambar 9. Kepuasan peserta terhadap suasana pelatihan

Sementara itu untuk pengunaan media & Tools saat pelatihan menurut peserta persentase kepuasan
mereka adalah 94%.

Kepuasan Penggunaan Media & Tools

TOOLS YANG DIGUNAKAN SANGAT BAIK 83%

MODUL PELATIHAN MUDAH DIPAHAMI 95%

MODUL PELATIHAN LENGKAP DAN SANGAT

MEMBANTU 93%

| | | | | ‘
76% 78% 80% 82% 84% 86% 88% 90% 92% 94% 96%

Gambar 10. Kepuasan peserta terhadap penggunaan Media & Tools

Kepuasan peserta pada sub indokator Tools yang digunakan cukup rendah hal ini disebabkan karena ada
beberapa perangkat komputer yang digunakan tidak berfungi baik dan memerlukan waktu yang cukup
untuk mengembalikannya normal dikarenakan spesifikai yang kurang memadai untuk menjalakan aplikasi
yang digunakan.

4. KESIMPULAN

1.

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang dilaksankaan di SMKS Kosgoro 2
Pakumbuh ini memberikan hasil yang sangat memuaskan, dengan tingkat kepuasan
peserta sebesar 95% dengan indikator terdiri dari materi pelatihan, pemateri pelatihan,
suasana pelatihan dan penggunaan media & tools

Untuk materi melatihan peserta merasa sangat puas dengan persentasi kepuasa mereka
98%, sedangkan untuk indicator pemateri pelatihan peserta merasa sangat puas yang
dibuktikan dengan persentase kepuasan mereka adalah 95%, sedangkan untuk
kepuasan mereka terhadap suasana pelatihan dan pengunaan media & Tools saat
pelatihan adalah 93% dan 94%

Pada sub indikator materi pelatihan yaitu Produk multimedia yang dibuat peserta
setelah pelatihan dan sesi motivasi sangat bermanfaat dan meningkatkan semangat,
seluruh peserta memberikan nilai maksimal sehingga kedua sub indicator ini kepuasan
peserta adalah 100%

Untuk pihak sekolah agar mempersiapkan perangkat komputer yang lebih baik dengan
spesifikasi memadai untuk menghasilkan produk multimedia

Perlunya dilaksanakan PKM secara berkala disekolah ini karena sekolah ini adalah
sekolah swasta yang notabene siswanya adalah siswa yang tidak diterima disekolah
negeri, selanjutnya keterbatasan guru produktif multimedia dan perlunya menjaga
motivasi siswa agar tetap on fire dalam belajar.
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