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Abstract	
Graphic design is a form of work produced by art workers, with the development of today's advanced 
technological era, it can also be done by anyone who is interested in understanding the art of design as long as 
they want to learn, because there are many applications that can help someone to produce an interesting work, 
one of which uses the Photoshop application. Photoshop itself is one of the most popular applications today. this 
service is carried out online by practicing how to use the Photoshop application, as well as by equipping 
participants by providing video tutorials for participants to practice. This service provides a separate experience 
for the participants because it opens up insight regarding the design that has been carried out. The results of this 
training students were able to express their creative ideas in image and text editing, from the questionnaires 
distributed, they were able to increase students' understanding by 53.72%. 
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Abstrak	
Desain	grafis	adalah	satu	bentuk	hasil	karya	yang	dihasilkan	oleh	para	pekerja	seni,	dengan	perkembangan	
zaman	 teknologi	 yang	 maju	 saat	 ini,	 hal	 itupun	 juga	 bisa	 dilakukan	 oleh	 setiap	 orang	 yamg	 tertarik	
memahami	seni	desain	selama	mau	belajar,	karena	sudah	banyak	aplikasi	yang	bisa	membantu	seseorang	
untuk	 menghasilkan	 sebuah	 karya	 yang	 menarik	 salah	 satunya	 menggunakan	 aplikasi	 photoshop.	
Photoshop	sendiri	adalah	salah	satu	aplikasi	yang	populer	saat	 ini.	pada	pengabdian	 ini	dilakukan	secara	
daring	 dengan	 mempraktekkan	 cara	 penggunaan	 aplikasi	 photoshop,	 serta	 dengan	 membekali	 peserta	
dengan	 memberikan	 video	 tutorial	 untuk	 bias	 	 di	 praktekkan	 oleh	 peserta.	 Pengabdian	 ini	 memberikan	
pengalaman	tersendiri	bagi	peserta	karena	membukan	wawasan	terkait	desain	yang	dilakukan.	Hasil	dari	
pelatihan	ini	siswa	mampu	menuangkan	ide-ide	kreatif	nya	dalam	editing	gambar	dan	text	 ,dari	kuesioner	
yang	disebar	mampu	meningkatkan	pemahanaman	siswa	sebesar	53,72%.	
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Berdasarkan wawancara dengan Guru mata pelajaran pada jurusan rekayasa perangkat 
lunak, dalam pelajaran pemograman siswa sangat bersemangat menyelesaikan programnya 
dengan baik, tapi kadang sangat disayangkan siswa hanya fokus dengan membuat program 
dan hapal coding saja, sehingga mereka kadang lupa membuat desain yang bagus untuk tugas 
hasil yang lebih baik, padahal antara pemograman dan desain tidak bisa dipisahkan, harus ada 
unsur seni yang ditampilan pada project yang siswa buat tersebut. 

Pengabdian ini juga pernah dilakukan oleh (Saifulloh, Ridho Pamungkas, 2017) Dengan 
pelatihan dan pendampingan ini diharapkan, masyarakat khususnya desa Sawojajar 
menumbuhkan minat berwirausaha mandiri dengan memanfaatkan teknologi yang semakin 
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canggih sekarang salah satu contonya dengan mengembangkan bisnis UMKM Desain sebagai 
hasil produknya. Dan (Mansur, 2018) Pada pengabdian ini kedua mitra melakukan desain 
profil, desain produk dan desain kemasan, serta melakukan promosi produk secara online baik 
melalui media sosial dan juga melalui halaman web dagangkita.com, sehingga membantu 
kedua mitra dalam mengembangkan usaha dan dapat meningkatkan daya saing dan daya jual. 
pengabdian(Syam, Widodo, & Makassar, 2019) Pengembangan model pelatihan mendesain 
tekstil menggunakan adobe photoshop adalah penelitian pengembangan (R&D), yang 
mengacu pada model pengembangan ADDIE yaitu: analysis, Design, Development, 
Implementation, Evaluation, dan telah memenuhi kriteria kevalidan yaitu silabus, skenario 
kegiatan pembelajaran, buku panduan model dan modul..(Saputro et al., 2019) Peserta sangat 
senang dengan pelatihan digital imaging dan photoshop untuk guru dan staf kiddie planet 
preschool terbukti dari hasil kuesioner yang diberikan kepada peserta pelatihan yang sebagian 
besar menyatakan sangat setuju dan setuju dengan penjelasan materi, kesempatan bertanya 
yang diberikan kepada peserta, fasilitas pelatihan, materi pelatihan dan pelayanan yang 
diberikan sangatlah baik.Berdasarkan hasil kuesioner peserta pelatihan menerima manfaat 
dari hasil pelatihan. Lisnawita, L., & Van FC, L. L. (2020) dengan memberikan pelatihan 
desaian menggunakan coreldraw menambah pengetahuan siswa sebesar 64,73%. (Yenny 
Desnelita, Gustientiedina, Wilda Susanti, Dewi Nasien, 2019) Peserta telah memahami 
software coreldraw dan photoshop untuk membuat produk advertising dan reklame.2. Peserta 
telah dapat mempraktekan pembuatan banner, spanduk, kartu undangan dan advertising 
lainnya dengan mengunakan coreldraw dan photoshop.3. Peserta sudah dapat mempraktekan 
cetak spanduk pada mesin percetakan di percetakan Lunner Print. (Febby Madonna Yuma, 
2019) Dengan adanya pelatihan olah foto digital ini guru dan peserta didik dapat menambah 
ilmu baru dan teknik baru.(Piscayanti, 2019) Pelaksanaan telah dilaksanakan dengan lancar 
dan hasil evaluas, baik itu untuk English for Tourism dan penggunaan Photoshop 
menunjukkan hasil yang baik. (Hamidah Suryani, Irmayantii, 2019) “Kelompok guru Tata 
Busana melalui Pelatihan Desain Busana Berbasis Adobe Photoshop” dapat meningkatkan 
pengetahuan dan keterampilan dalam mendesain busana dengan menggunakan aplikasi Adobe 
Photoshop yang menjadi salah satu alternatif dalam menghasilkan suatu karya desain yang 
kreatif dan inovatif sehingga guru-guru memiliki kompetensi dalam mengajarkan desain 
busana.(Pratiwi, Santoso, Mardianto, Sediyono, & Rochman, 2020) Dari hasil kuisioner 
evaluasi pelatihan ini, sebanyak 69% peserta merasa puas dalam penyampaian materi dan 
100% menyatakan bahwa pelatihan pengelolaan web sangat diperlukan untuk dipelajari dan 
diterapkan di sekolah(Famukhit & STKIP, 2018) Siswa dan siswi juga mampu membuat 
karya desain produk dan jasa yang harapanya setelah mereka lulus mampbersaing dalam 
dunia industry maupun dunia usaha 
	
2.	METODE	

Metode	pelaksanaan	pengabdian	ini	adalah	dengan	mengadakan	pelatihan	tentang	
bagaimana	cara	mendesaian	menggunakan	tools	photoshop.	Tahapan	nya	Sebagai	berikut	:		

 
Gambar 1. Tahapan Pelaksanaan Kegiatan 
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Kegiatan	 pengabdian	 ini	 dilaksanakan	 secara	 daring,	 setiap	 peserta	 pelatihan	 dibekali	
Modul	Penggunaan	Photoshop. Pada	awal	kegiatan	Peserta	mengisi	Pre-Test	untuk	memahami	
tingkat	 pengetahuan	 sebelum	 dilakukan	 pelatihan	 desain	 grafis.	 Selanjutnya	 kegiatan	 dibuka	
oleh	MC	 kemudian	 dilanjutkan	 oleh	 pemateri	 dengan	menjelaskan	 tentang	 Desain	 Grafis	 dan	
memaparkan	 tentang	 manfaat	 dari	 desain	 grafis,	 Apa	 itu	 photoshop,	 Kenapa	 kita	 harus	
menggunakan	photoshop	serta	mendemokan	cara	penggunaan	software	photoshop.	Pada	Setiap	
demonstrasi	yang	dilakukan	oleh	pemateri,	maka	semua	peserta	akan	mempraktekkan	langsung	
sesuai	dengan	arahan	oleh	pemateri.	Setelah	siswa	paham	dengan	setiap	fungsi	tools	yang	ada	
pada	 photoshop	 Kemudian	 siswa	 diminta	 mendesain	 sendiri	 tentang	 edit	 gambar	 dan	 text.	
Selama	proses	kegiatan	peserta	banyak	memberikan	pertanyaan	terkait	materi	yang	disajikan,	
hal	 ini	 menandakan	 antusias	 para	 peserta	 pelatihan.	 Di	 akhir	 kegiatan	 dilakukan	 evaluasi,	
dengan	memberikan	Kuesinoner	(Post	test)	untuk	diisi	oleh	peserta.	

	
	

Gambar	2	:	Kegiatan	Sedang	Berlangsung	
	
	3.	HASIL	DAN	PEMBAHASAN	

Tingkat	 keberhasilan	 atau	 evaluasi	 dari	 program	 kegiatan	 pengabdian	 diukur	 melalui	
kuesioner	 yang	 diberikan	 kepada	 peserta	 di	 akhir	 pelatihan	 dengan	 menggunakan	 skala	
Guttman.	Yaitu	skala	dengan	tipe	jawaban	yang	tegas,	seperti	jawaban	benar	-	salah,	ya	-	tidak,	
pernah	-	tidak	pernah,	positif	-	negative,	tinggi	-	rendah,	baik	-	buruk,	dan	seterusnya.		

	

Pada	Pengabdian	ini	diikuti	oleh	Responden	sebanyak	13	orang,	Berikut	hasil	perhitungan	
dengan	menggunakan	skala	Guttman	pada	gambar	dibawah	ini	

	

 
Gambar	3.	Grafik	Kuesioner	Pre	Test	
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Tabel	1.	Persentase	Pengetahuan	Responden	Pre	–Test	
Item 

Pertanyaan 
(%) Jawaban ya (%) Jawaban ya 

P1 13 18,84 
P2 10 14,49 
P3 2 2,90 
P4 7 10,14 
P5 8 11,59 
P6 11 15,94 
P7 3 4,35 
P8 3 4,35 
P9 1 1,45 

P10 4 5,80 
P11 7 10,14 

 Total 69 100,00 
 Rata-Rata 6,27 57 

	
Perhitungan	Jawaban	“ya”	dari	angket:	
Jawaban	“ya”	rata-rata	:	6,27/11x100	=	57	%	
Pengetahuan	Awal:	57	%	
	

 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Gambar	4.	Grafik	Kuesioner	PostTest	
	
	

Tabel	2.	Persentase	Pengetahuan	Responden	Post	Test	
Item Pertanyaan (%) Jawaban 

ya 
(%) Jawaban 

ya 
P1 13 11,39 
P2 13 10,12 
P3 13 7,59 
P4 13 11,39 
P5 13 10,12 
P6 13 9,24 
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Item Pertanyaan (%) Jawaban 
ya 

(%) Jawaban 
ya 

P7 12 7,59 
P8 12 5,06 
P9 12 7,59 

P10 12 8,86 
P11 8 10,12 

Total 126 100 
Rata-Rata 12,18 110,72 

	
Dari	Perhitungan	tabel	diatas	didapat	12,18/11 x 100% = 110,72%, Jadi Pengetahuan 110,72– 57 =  
53,72% 
 
Berikut	beberapa	hasil	desaian	yang	dibuat	oleh	peserta	
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 5.Penggunaan Tools Photoshop dalam edit Text dan Gambar 
	
	
4.	KESIMPULAN	

Hasil	dari	evaluasi	atau	kuesioner	yang	diberikan	kepada	peserta	maka	diperoleh	
kesimpulan	bahwa	:	
Siswa	 mendapatkan	 pengalaman	 dalam	 aplikasi	 photoshop,	 selain	 itu	 siswa	 mampu	
menuangkan	 ide-ide	 kreatif	 nya	 dalam	 editing	 gambar	 dan	 text,	 berdasarkan	 kuesioner	 yang	
disebar	 terlihat	 bahwa	 pelatihan	 ini	 mampu	 meningkatkan	 pemahanaman	 siswa	 sebesar	
53,72%.	

	
	

5.	SARAN	

Mengingat	Banyaknya	Manfaat	dari	Pelatihan	ini,	maka	kedepannya	:	
1. Gunakan	Aplikasi	 lain	 seperti	 Photoshop	 versi	 terbaru	 sehingga	banyak	 lagi	 fitur	 baru	

yang	dapat	digunakan	
2. Peserta	 sebaiknya	 lebih	banyak	 lagi,	 sehingga	banyak	yang	bisa	menggunakan	aplikasi	

photoshop	ini	
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