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Abstrak

Indonesia saat ini telah mewajibkan pendidikan selama 12 tahun dengan kurikulum
2013, dimana kedua orang tua dituntut keterlibatannya dalam memperhatikan pendidikan
anaknya. Salah satu tindakannya yaitu mendaftarkan anaknya ke tempat-tempat bimbingan
belajar seperti les privat. Di kota Bengkalis proses untuk mendapatkan informasi tentang
keberadaan guru les diproleh dari rekan kerja, tetangga dan sosail media. Namun, informasi
yang disampaikan juga tidak lengkap sehingga para orang tua sulit menemukan calon guru
sesuai dengan kebutuhan. Pada dasarnya les privat menjadi suatu kebutuhan bagi setiap orang
namun hal tersebut masih bersifat mahal, sehingga beberapa orang tua mencari informasi guru
relawan yang membuka kelas belajar tambahan yang sifatnya gratis. Tujuan penelitian ini yaitu
melakukan desain sistem aplikasi les privat menggunakan pendekatan extreme programming.
Aplikasi dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
codeigniter dan MySql sebagai database. Penelitian ini menghasilkan sebuah desain aplikasi
yang dapat membantu orang tua murid dengan mudah memperoleh informasi terkait les privat
baik berbayar maupun gratis, orang tua juga dapat memonitoring jam belajar anak melalui
absensi. Keunggulan aplikasi ini yaitu dapat membuka lapangan pekerjaan bagi calon guru les
yang memiliki keahlian dibidang ilmu tertentu dengan mengoptimalkan ketersediaan waktu
guru.
Kata Kunci — Desain Sistem, Les Privat, Framework Codeigniter, Extreme Programming

Abstract

Abstrack — Indonesia currently requires 12 years of education with the 2013 curriculum, where
both parents are required to be involved in paying attention to their children's education. One
of his actions is enrolling his child in tutoring places such as privattutoring. In the city of
Bengkalis, the process of getting information about the whereabouts of tutors was obtained
from coworkers, neighbors and social media. However, the information conveyed is also
incomplete, so parents find it difficult to find prospective teachers according to their needs.
Basically, privattutoring is a necessity for everyone, but it is still expensive, so some parents
look for information on volunteer teachers who open additional free learning classes. The
purpose of this study is to design a privattutoring application system using the extreme
programming approach. The application is built using the PHP programming language with a
Codeigniter framework and MySql as a database. This research resulted in an application
design that can help students' parents easily obtain information related to privattutoring both
paid and free, parents can also monitor children's learning hours through attendance. The
advantage of this application is that it can open up employment opportunities for prospective
tutors who have expertise in certain fields of science by optimizing the availability of teacher
time.
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1. Pendahuluan

Les privat merupakan suatu proses kegiatan belajar-mengajar yang dilakukan diluar jam
sekolah. Dalam artian bahasa Inggris private berarti (pribadi, sendiri). Berdasarkan definisi
tersebut, Les Privat adalah proses belajar-mengajar yang dibimbing oleh seorang tutor, maupun
guru yang memiliki keahlian pada bidang ilmu tertentu untuk melatih siswa secara pribadi
diluar jam belajar sekolah, yang biasanya dengan jumlah siswa lebih sedikit dibandingkan
dengan jumlah siswa yang berada disekolahan pada umumnya, banyak peyedia jasa les privat
sudah melakukan hal tersebut dengan memanfaatkan teknologi berbasis web untuk
mempertemukan calon guru les dengan orang tua atau murid dalam mendapatkan informasi
sesuai dengan kriteria yang diinginkan[1]. Les atau bimbingan belajar dapat membantu orang
tua dalam memberikan pendidikan tambahan kepada anak untuk memaksimalkan pendidikan
yang didapat disekolah[2]. Banyak teknologi yang digunakan dalam menyampaikan informasi
terkait les baik melalui marketplace maupun media online[3], media tersebut didukung oleh
perkembangan teknologi informasi dalam melakukan promosi tempat les privat kepada
pengguna sehingga informasi yang disajikan tepat sasaran[4].

Beberapa penelitian menyatakan bahwa tujuan dalam melakukan desain aplikasi adalah
untuk memenuhi kebutuhan pemakai sistem dan memberikan gambaran yang jelas serta
rancangan yang lengkap kepada pembuat sistem sehingga apa yang diinginkan dapat terlaksana
dengan baik [5]. Dalam mendesain sebuah sistem aplikasi les privat perlu memperhatikan
proses penjadwalan terhadap kegiatan belajar mengajar untuk mempermudah dalam mengelola
data jadwal guru dan menjadi pedoman bagi orang tua atau siswa dalam memilih hari sesuai
dengan kebutuhannya. Dalam mendesain sistem dengan baik memerlukan metode SDLC
(System Development Life Cycle) sehingga hasil yang dinginkan sesuai kebutuhan pengguna[6].
Selain metode SDLC, metode XP (Extreme Programming) juga dapat membuat sebuah aplikasi
dengan cepat dan mudah, serta dapat diterapkan pada berbagai permasalahan seperti membuat
aplikasi perhitungan kuota sks mengajar dosen berbasis web baik static maupun dinamis [7],[8].
XP juga mampu menyelesaikan permasalahan pada seleksi peserta pelatihan kerja berbasis web
dengan baik sesuai dengan kebutuhan pengguna[9].

Bengkalis merupakan salah satu kota pendidikan yang diwacanakan oleh pemerintah
Kabupaten Bengkalis yang dituangkan melalui visi, misi dan program kerja pemerintah.
Keinginan tersebut tidaklah mudah terutama dalam membetuk sumber daya manusia yang
handal dalam menghadapi berbagai masalah, untuk itu perlu suatu upaya dalam membantu
pemerintah dalam mewujudkan cita-cita melalui pengembangan sumber daya manusia melalui
palayanan jasa guru les privat. Pelayanan jasa les privat belum terpusat dan masih dikerjakan
oleh setiap guru atau konvensional, mulai dari orang tua murid yang harus mengunjungi
lembaga-lembaga bimbingan belajar satu-persatu, forward melalui sosial media, hingga
meminta rekomendasi dari teman, saudara dan kerabat yang sudah pernah menggunakan jasa les
privat tersebut sebelumnya. Selain itu, untuk melakukan pemesanan guru les privat juga masih
dilakukan secara konvensional dan tentu tidak memberikan hasil yang maksimal, karena
membutuhkan proses yang cukup panjang dalam menemukan calon guru les privat yang benar-
benar sesuai dengan kebutuhan.

Pada penyesuaian jadwal kegiatan les juga terdapat permasalahan yang kompleks dan
sering dihadapi, antara calon guru dengan murid, kemudian keluhan dari para orang tua murid
terkait kompetensi, prestasi dan track-record dari calon guru les yang menjadi patokan sebagai
guru les privat terbaik. Pentingnya penjadwalan bagi setiap orang adalah sebagai rencana
kegiatan kedalam bentuk daftar catatan yang berisi kegiatan sehari-hari[10]. Disisi lain
ditemukan juga sebagian orang tua yang belum mampu untuk mendaftarkan anaknya ke
bimbingan belajar atau les privat disebabkan oleh faktor biaya. Pada dasarnya saat ini les privat
menjadi suatu kebutuhan bagi setiap orang namun masih bernilai mahal, sehingga orang tua
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juga mencari informasi mengenai belajar tambahan yang bersifat gratis. Oleh sebab masih
banyak masyarakat atau kelompok/individu yang menyediakan tempat pembelajaran secara
gratis seperti kelas mengaji, kelas relawan pemuda membaca, dan lainya.

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan suatu desain sistem aplikasi les privat berbasis
web yang dapat membantu mempermudahkan masyarakat dalam mencari informasi tentang jasa
pembukaan kelas les baik yang berbayar maupun gratis yang dilakukan oleh para guru relawan.
Selain itu, sistem tersebut dapat memberikan peluang usaha kepada guru les dan masyarakat
yang memiliki potensi mengajar untuk berbagi pengalaman kepada masyarakat melalui
pembuakaan kelas. Desain sistem ini dirancang menggunakan pendekatan extreme
programming (XP) yang dapat menghasilkan informasi kepada masyarakat seperti informasi
guru les berbayar dan gratis, menampilkan jadwal ketersediaan guru, menampilkan data
matapelajaran bidang studi, matapelajaran khusus seperti bahasa inggris, mandarin, dan bahasa
arab, serta dapat melakukan pemesanan jasa les kepada guru yang bersangkutan.

2. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan extreme programming (XP) dalam mendesain sistem

aplikasi les privat yang terdiri dari 4 (empat) tahapan yaitu[2][7][11]:

1) Planning
Pada tahap planning perlu dilakukan kegiatan identifikasi permasalahan terkait les privat,
mengetahui dan melakukan analisa alur sistem yang existing dan new system untuk
kebutuhan dan penetapan pelaksanaan pembuatan sistem.

2) Design
Pada tahap design ini perlu dilakukan perancangan sistem untuk aplikasi les privat
menggunakan diagram Unified Modelling Language (UML) untuk menampilkan
pemodelan sistem, dan pemodelan arsitektur. Sedangkan untuk perancangan database
menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD).

3) Coding
Pada tahap coding merupakan langkah dalam pembuatan sistem les privat dengan
memperhatikan tahapan desain yang sudah dilakukan. Bahasa yang digunakan dalam
membuat aplikasi yaitu PHP dengan framework codeigniter, sementara database
menggunakan MySQL.

4) Testing
Tahap ini merupakan langkah terakhir untuk mengetahui apakah desain sistem aplikasi les
privat dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pengujian dilakukan dengan
menggunakan metode blackbox testing.

Gambar 1 menunjukan tahapan yang dilakukan dalam menggunakan pendekatan extreme

programming.

ign  spike solutions
prototypes

pair programming

unit test
continuous integration
Release acceptance testing

software project
increment velocity
computed

Gambar 1. Tahapan Proses extreme programming[12]
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3. Hasil dan Pembahasan

Hasil penelitian ini berupa sebuah sistem aplikasi les privat berbasis web dengan
menggunakan pendekatan extreme programming (XP) yang dapat mempermudah masyarakat
dalam mendapatkan informasi seperti informasi guru les berbayar dan guru relawan (gartis),
menampilkan jadwal ketersediaan guru, kelola absensi, menampilkan data matapelajaran bidang
studi, matapelajaran khusus seperti bahasa inggris, mandarin, dan bahasa arab, serta dapat
melakukan pemesanan jasa les kepada guru yang bersangkutan. Selain itu, aplikasi tersebut
memberikan peluang usaha kepada guru les dan masyarakat yang memiliki potensi mengajar
untuk berbagi pengalaman kepada masyarakat melalui pembuakaan kelas. Berikut pembahasana
mengenai tahapan extreme programming sebagai berikut:
1) Tahap Planning

Menjelaskan tentang alur sistem baru (new system) dari desain sistem aplikasi les privat.

Alur tersebut melibatkan beberapa user yaitu:

a. User admin; dapat mengelola sistem aplikasi les privat secara keseluruhan baik
proses input, update, delete, melihat data, melakukan validasi user guru, dan user
orang tua murid sebagai front usernya.

b. User guru; dapat melakukan login, register, edit data, CRUD riwayat pendidikan,
membuat kelas paket, guru kelas, membuat kelas gratis, dan dapat menerima
pesanan dari user orang tua murid.

c. User orang tua murid; dapat melakukan registrasi, login, melihat informasi guru
secara detail, mencari guru berdasarkan mata pelajaran dan jenjang, melakukan
proses pemesanan berdasarkan paket yang tersedia, melihat jadwal ketersediaan guru
mengajar, melakukan transfer, mengisi absensi, melihat informasi guru relawan
untuk mecari les privat gratis.

Untuk lebih jelas tentang alur desain sistem aplikasi les private dapat dilihat pada gambar 2.
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2) Tahap Design
Dalam melakukan desain sistem menggunakan Unified Modelling Language (UML) system

untuk membuat Usecase Diagram, dan Activity Diagram, sedangkan untuk database
menggunakan ERD dan LRS (Logical Relationship Structure).

a. UseCase Diagram

Halaman Admin

Admin

Paket Belaj

Booking guru
berdasarkan paket
belajar

Pengguna

Gambar 5. Usecase Diagram untuk pengguna
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b. Activity diagram untuk melakukan input data.

Halaman Web Web Server Databases Server
Login {1 Bashbsasd. ) Menampilkan data
| 2] 1 2uru

Lihat Profil

( Create Riwayat ) Simpan data
1 Pendidikan J pendidikan guru
3
Ulangi
Tampilkan Pesan ) Tidak ta tersimpan
Error sesuai format?

Tammpilan Riwayat Ya

Pendidikan

Create Paket Belajar Form input paket
belajar

Input paket belajar
kan id paket dan
id guru yang login

(‘—l_—‘!ﬂramp. an Paket Belajar
berdasarkan guru yang
LY login J

Create Jadwal Form Jadwal

Tampilan Jadwal
@~ [ Rinan e
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Gambar 6. Activity diagram input data untuk user guru

Input Jadwal berdasarkan
id jadwal dan join id paket

c. Entity Relationship Diagram
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Gambar 7. Entity relationship diagram (ERD)
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d. Logical Relationship Structure

id_role

id_user
nama
email admin. nsfer
password — id_admin =
role_id g Id_transfer
is_active id_| id_user Id_paket Id__booking
_hp nama Jam_mulai “uml
image email Jam_ akhir harga
ik password hari
agama
alamat Id_booking
ttl Id_admin

id_kelasgratis na":;?‘p;el d_paket—»| “’E‘b‘:"s'::‘g
Id_guru d_guru Max_peserta Id_paket
Nama_kelasgratis harga
Max_peserta
Jam_akhir

id__pendidikan
Id_guru
Nama_pendidikan

Gambar 8. Logical relationship structure
1) Coding
Pada tahapan ini, proses pembuatan aplikasi sudah mulai dilakukan dengan cara
menyusun source code sesuai dengan perancangan sistem yang diusulkan.
Gambar 9 merupakan form input dan source code untuk registrasi guru dan orang tua murid.

Alamat:

Les Privat Kota Bengkalis
Register Guru

Masukkan Alamat Lengkap Anda

Nomor Handphone:

Masukkan Nomor Handphone

Nomor Induk Kependudukan

Email:

Nama Lengkap:

Nama Lengkap

Masukkan Alamat Email Anda
Password:

Agama: Masukkan Password Anda

Tuliskan Agama Anda

Jenis Kelamin:

Ulangi Password:

Ulangi Password

Jenis Kelamin Register Akun

Gambar 9. form input dan source code registrasi guru dan orang tua murid.
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public function Registrasi(){
if ($this->session->userdata('email’)) {
redirect('Guru’);

}

$this->form_validation->set_rules('jk’, 'JK', ‘required|trim’);

$this->form_validation->set_rules('hp', 'HP', 'required|trim’);
$this->form_validation->set_rules('nik’, 'Nik’, 'required|trim’);
$this->form_validation->set_rules('email’,

'is_unique'=> 'This email has already registered!" ]);
$this->form_validation->set_rules('password1’,

'matches' => 'password dont match!’,
'min_length' => 'password too short!'

D;

$this->form_validation->set_rules('password?2’,

'Password', "required|trim|matches[password1]’);

/ljika salah akan mengarahkan ke form registrasi saja

if ( $this->form_validation->run() == false ) {
$data['title’] = 'Registrasi-Guru’;
$this->load->view('frontend/header',$data);
$this->load->view('bagianguru/regisguru’);
$this->load->view('frontend/footer");

Yelse{ $data=[

//beri keamana untuk menghindari htmlspecialchars

‘foto’ => "avatar.png’,

PASSWORD_DEFAULT),

is_active' =>1,

'role_id' => 2,

'date_created' => time() |;

$this->db->insert(‘tb_user', $data);

$this->session->set_flashdata('message’,  '<div  class="alert
role="alert"> Selamat! Akun anda telah dibuat. Silahkan Login</div>");
redirect('Guru_Login");}

$this->form_validation->set_rules('nama’, 'Nama', 'required|trim’);

$this->form_validation->set_rules(‘agama’, 'Agama’, 'required|trim’);
$this->form_validation->set_rules(‘alamat’, 'Alamat’, 'required|trim’);

'Email’, 'required|trim|valid_emaillis_unique[tb_user.email]’,[

'Password', 'requiredjtrim|min_length[3]|matches[password2]', [

'nama’ => htmlspecialchars($this->input->post('nama’, true)),
‘agama’ => htmlspecialchars($this->input->post(‘agama’, true)),
jk' => htmlspecialchars($this->input->post('jk’, true)),

‘alamat’ => htmlspecialchars($this->input->post(‘alamat’, true)),
'hp' => htmlspecialchars($this->input->post(‘hp’, true)),

'nik' => htmlspecialchars($this->input->post('nik’, true)),
‘email’ => htmlspecialchars($this->input->post(‘email’, true)),

‘password' => password_hash($this->input->post(‘passwordl’),

alert-success"

Gambar 10 merupakan form penjadwalan, source code untuk guru dan informasi bagi orang tua

murid.
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Gambar 10. Form Input Jadwal dan source code untuk guru serta orang tua murid

<form action="Kelas_berbayar/add_jadwal" method="post">
<div class="row">
<div class="col">
<input type="text" name="id_jenjang_mapel" Readonly class="form-control"
value="<?php echo $data->nama_jenjang ?> Kelas <?php echo $data->kelas ?> <?php echo
$data->nama_mapel ?>"></div>
<div class="col">
<input type="text" name="nama_paket" readonly class="form-control" value="<?php
echo $data->nama_paket ?>">
<input type="hidden" name="id_paket" readonly class="form-control" value="<?php echo
$data->id_paket ?>">
</div></div>
<br>
<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered">
<thead class="thead-dark"><tr>
<th>Jam</th>
<th>Senin</th>
<th>Selasa</th>
<th>Rabu</th>
<th>Kamis</th>
<th>Jum'at</th>
<th>Sabtu</th>
<th>Minggu</th></tr></thead>
</tbody>
</table></div>
<button type="submit" class="btn btn-primary btn-icon-split btn-sm" value="submit">
<span class="icon text-white-50">
<i class="fas fa-check"></i>
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</span>
<span class="text">Simpan</span>
</form>
</div>
Gambar 11 merupakan form pesanan dan source code orang tua murid dalam melakukan
pesanan kepada guru untuk matapelajaran/guru kelas.

Paket 1
Guru : Cika Booking Guru Paket *

Mapel : Matema
umlah Pertemuan: 10

Jenjang - SMP Kelas 1

Sisa Quota: 3

Gambar 11. Form pesanan dan source code orang tua murid melakukan pesanan.

public function tambah_bookingan()
{
cek_login_Siswa();
date_default_timezone_set('Asia/Jakarta’); // menyeting waktu
$id_booking=$this->input->post('id_booking");
$id_paket = $this->input->post(‘id_paket’);
$id_user =$this->session->userdata('id_user’);
$jml_bookingpaket = $this->input->post('jml_bookingpaket’);
$tgl_booking =$this->input->post(‘tgl_booking’);
$batas_bayar = $this->input->post(‘batas_bayar");
/1 $struk_bookingpaket = $this->input->post(‘struk_bookingpaket');
$data= array(
'id_booking' => $id_booking,
'id_paket' => $id_paket,
'id_user' =>$id_user,
‘jml_bookingpaket' => $jml_bookingpaket,
'tgl_booking'=>date("Y-m-d H:i:s"),
'batas_bayar'=>date("Y-m-d H:i:s', mktime(date('H"), date('i"),
date('s"), date('m"), date('d") + 1, date("Y"))),
/1 'struk_bookingpaket' => $struk_bookingpaket
);
$this->M_caripengajar->input_data($data,'tb_booking");
$this->session->set_flashdata('pesanbooking’, '<div class="alert alert-info"
role="alert">Pembookingan berhasil..! Anda dapat melakukan pembayaran selama satu
hari. Silahkan meng-upload bukti pembayaran</div>');
redirect(base_url('Cari_pengajar/keranjang’), refresh’); }

3) Tahapan Testing
Untuk mengetahui tingkat keberhasilan pada design sistem aplikasi les privat yang
menggunakan pendekatan XP, maka perlu dilakukan pengujian hasil desain tersebut sebagai
berikut:
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Tabel I. Pengujian Form Login User (admin, guru dan orang tua murid)
Pesri(gel:?iZn Teste Case giﬁalla\gligg Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Guru dan | Menyimpan Aplikasi  akan | Data tersimpan ke
pada form | pengguna biodata kedalam | Menangkap dalam tabel user
Registrasi. | menginputkan | tabel user. email dan | dimana hak akses
biodata password untuk | diberikan
pribadi. proses berdasarkan role_
selanjutnya id. role_id 1=
(sesuai harapan). | admin,  2=guru
dan 3= pengguna.
Pengujian | Admin, guru | Aplikasi  dapat | Login dapat | Admin, guru dan
pada form | dan user dapat | membaca serta | berhasil jika | pengguna  dapat
login melakukan mencocokkan email dan | login serta
login  setelah | username  dan | password yang | mengakses
data terdaftar | password yang | dimasukkan beberapa
di tabel user. sudah  terdaftar | adalah benar jika | kebutuhan yang
sebelumnya. tidak maka | sudah di tentukan
aplikasi akan | sebelumnya.
menampilkan
pesan error.
(sesuai harapan)
Pengujian Guru dan | Dapat melakukan | Profile yang | Guru dan
update pengguna update  profile | sudah di update | pengguna  dapa
profile. melakukan dengan data yang | akan secara | melakukan update
update profile | benar. otomatis profile sesuai
guna merubah  data | dengan kebutuhan
melengkapi profile yang | mereka.
biodata yang sebelumnya
belum lengkap. (sesuai harapan)
Pengujian Guru dapat | Guru yang | Pengujian sangat | Data yang diolah
form guru | melakukan membuat  Kkelas | responsive oleh guru tersebut
paket dan | CRUD pada | dapat ketika dilakukan | akan menjadi
guru kelas | form guru | menyesuaikan pada layar yang | sebuah informasi
paket dan guru | dengan  bidang | berukuran di sisi pengguna,
kelas. ilmu serta | medium dan | terkait harga,
kemampuan yang | large (sesuai | quota, jenjang dan
dimiliki. harapan) mata  pelajaran
yang di dibuat
tersebut.

Putra, dkk [1] membahas tentang aplikasi marketplace sebagai penyedia jasa les privat
menggunakan metode waterfall untuk melakukan proses pencarian, menyeleksi, dan
menemukan guru les dengan filter berdasarkan matapelajaran, jenis kelamin, harga, rating,
lokasi terdekat, menampilkan data profil guru seperti pilihan jenjang mengajar, jadwal, tentang
guru, portofolio, review, menyediakan fasilitas permintaan mengajar kepada guru yang
diinginkan, pembayaran les berdasarkan pertemuan, serta berfungsi sebagai media promosi
berbasis web untuk menyampaikan informasi secara luas kepada masyarakat. Berdasarkan hasil
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survey dari 25 responden dapat disimpulkan bahwa hasil yang diperoleh sangat positif dan dapat
diterima oleh masyarakat[1]. Namun, pada penelitian ini membahas tentang pencarian guru
berdasarkan paket, jenjang pendidikan, jenis kelamin, track record guru, absensi siswa sebagai
fasilitas memonitoring jam belajar anak, mengelola kelas guru relawan (gratis), menampilkan
mata pelajaran guru kelas, bidang keahlian, pembayaran les berdasarkan paket dengan kriteria
COD dan transfer, dapat menentukan batas waktu transfer maksimal, dan hasilnya dapat
diterapkan pada browser dilaptop dan smartphone secara responsive.

4. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang desain sistem aplikasi les privat menggunakan
pendekatan extreme programming (XP), maka dapat ditarik kesimpulan bahwa sistem aplikasi
les privat dapat melayani masyarakat dalam mencari informasi terkait dengan guru les paket
berdasarkan mata pelajaran, guru les berdasarkan bidang seperti bahasa inggris, mandarin, arab,
menampilkan riwayat pendidikan guru, melihat jadwal ketersediaan guru, pembayaran les
berdasarkan paket dengan kriteria COD dan transfer, menentukan batas waktu transfer
maksimal, dan menyediakan fasiltas kelas berbayar dan kelas ralawan (gratis) bagi masyarakat
yang kurang mampu dalam hal biaya. Sedangkan kemudahan bagi guru atau seorang relawan
yaitu pengaturan jadwal untuk membuka kelas pada jam-jam tertentu, media promosi, dan
pengelolaan kelas berbasis web. Selain itu, Setiap pengguna aplikasi yang bergabung pada
aplikasi les privat dituntut secara moral untuk dapat memahami perkembangan teknologi
sehingga kesadaran masyarakat akan kegunaan serta manfaat teknologi informasi menjadi
terbiasa.
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