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Abstrak: Kegiatan ini bertujuan untuk upgrade wawasan siswa-siswi terhadap kemampuan 

pemograman khususnya Pemograman Python Dasar kepada SMKN 6 Pekanbaru. Workshop ini 

dirancang untuk memberikan pemahaman dasar tentang bahasa pemrograman Python kepada siswa 

yang mungkin baru terpapar sedikit atau tidak memiliki pengalaman dalam pemrograman. Metode 

pelaksanaannya melibatkan implementasi workshop dengan menggunakan pendekatan praktis dan 

interaktif. Peserta workshop adalah siswa kelas XI SMKN 6 Pekanbaru dari jurusan Bisnis Digital. 

Selama workshop, peserta diberikan pengantar tentang konsep dasar pemrograman dan diajarkan 

keterampilan dasar menggunakan bahasa pemrograman Python, melalui praktek langsung di Labor 

Komputer Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning. Dalam pelaksanaan kegiatan 

terdapat sesi pengisian kuisioner oleh para siswa-siswi tujuannya untuk mengukur tingkat 

pemahaman terhadap tema workshop. Kuisioner juga dibagikan pada akhir sesi dengan tujuan untuk 

melihat tingkat serapan materi oleh siswa-siswi selama pelaksanaan kegiatan workshop. Analisis 

data melibatkan perbandingan hasil tes sebelum dan sesudah workshop untuk mengevaluasi 

peningkatan pemahaman siswa. Selain itu, tanggapan peserta workshop juga dianalisis untuk menilai 

keefektifan metode pembelajaran yang digunakan. Hasil kegiatan workshop ini diharapkan dapat 

memberikan wawasan meningkat tentang pemahaman siswa terhadap pemrograman Python dasar. 

Tujuannya untuk menjadi landasan awal bagi seoarang Bisnis Digital dalam mengelola laman 

promosi pada social media atau website. Selain itu temuan ini diharapkan dapat memberikan dasar 

bagi penyelenggaraan kegiatan serupa di masa depan untuk mendukung pengembangan 

keterampilan teknologi informasi di kalangan siswa SMKN 6 Pekanbaru. 

 

Kata Kunci: Python, Pemograman, Bisnis Digital, SMKN6 Pekanbaru, Workshop 

 

Abstract: This activity aims to upgrade students' insight into programming skills, especially Basic 
Python Programming to SMKN 6 Pekanbaru. This workshop is designed to provide a basic 
understanding of the Python programming language to students who may have little or no 
experience in programming. The implementation method involves the implementation of workshops 
using a practical and interactive approach. The workshop participants were grade XI students of 
SMKN 6 Pekanbaru majoring in Digital Business. During the workshop, participants were given an 
introduction to the basic concepts of programming and taught basic skills using the Python 
programming language, through direct practice at the Computer Labor Faculty of Computer Science, 
Lancang Kuning University. In the implementation of the activity, there was a questionnaire filling 
session by the students to measure the level of understanding of the workshop theme. 
Questionnaires were also distributed at the end of the session with the aim of seeing the level of 
material absorption by students during the workshop. Data analysis involves comparing test results 
before and after the workshop to evaluate students' improved understanding. In addition, the 
responses of workshop participants were also analyzed to assess the effectiveness of the learning 
methods used. The results of this workshop are expected to provide increased insight into students' 
understanding of basic Python programming. The goal is to become the initial foundation for a Digital 
Business in managing promotional pages on social media or websites. In addition, these findings are 
expected to provide a basis for the implementation of similar activities in the future to support the 
development of information technology skills among students of SMKN 6 Pekanbaru. 
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1. Pendahuluan 

Kemajuan teknologi telah menjadikan pemahaman tentang bahasa pemrograman 

menjadi keahlian yang semakin penting, tidak hanya dalam ranah profesional tetapi juga 

dalam pemahaman dasar teknologi. Terlebih lagi, memahami dasar-dasar pemrograman 

seperti Python telah menjadi kebutuhan esensial di berbagai bidang, termasuk ilmu 

komputer, sains, dan teknologi. Di tengah perkembangan ini, siswa-siswa Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) memiliki potensi besar untuk mengasah keterampilan teknologi 

ini sejak dini. 

Kota Pekanbaru sebagai pusat pendidikan yang berkembang pesat membutuhkan 

dorongan dalam upaya meningkatkan pemahaman tentang pemrograman di kalangan 

siswa. Dengan mengenalkan workshop pemrograman Python dasar kepada siswa SMK, 

kami bertujuan untuk memberikan kesempatan kepada mereka untuk memahami dasar 

pemrograman yang berguna dalam mempersiapkan kebutuhan teknologi di masa depan. 

 

Gambar 1. Laman Website SMKN 6 Pekanbaru 

SMKN 6 Pekanbaru merupakan salah satu sekolah favorit di Pekanbaru beralamat 

di Jl. Seroja, Kulim, Kec. Tenayan Raya, Kota Pekanbaru, Riau. Melihat perkembangan 

teknologi informasi saat ini siwa – siswi harus mampu memahami dan menggunakan produk 

teknologi informasi. Pemerintah saat ini telah memasukkan mata pelajaran informatika 

menjadi mata pelajaran wajib di SMK, hal ini akan menjadi pekerjaan baru bagi pihak 

sekolah dalam hal ini para guru. SMKN 6 Pekanbaru menghadapi tantangan dalam 

memberikan workshop kepada siswa yang mungkin memiliki keterbatasan pengetahuan 

awal tentang pemrograman. Beberapa siswa mungkin belum memiliki pengalaman 

sebelumnya, sementara yang lain mungkin memiliki pengetahuan yang sangat terbatas. 

Siswa-siswi dari kelas XI memiliki latar belakang pengetahuan yang berbeda-beda. 

Menyamakan pemahaman di antara siswa dengan latar belakang yang bervariasi dapat 

menjadi tantangan.  

Ketersediaan sumber daya teknologi seperti komputer dan akses internet di SMKN 

6 Pekanbaru masih terbatas. Melihat dari permasalaha mitra diatas maka solusi yang 

diberikan kepada mitra dalam hal ini SMKN 6 Pekanbaru yaitu memberikan workshop 

pemograman dasar python kepada siswa-siswi SMKN 6 Pekanbaru di Laboratorium 

Komputer Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning. Kegiatan dilaksanakan 

secara langsung dengan menerapkan skema pemaparan materi dan praktek serta penilain 

dari hasil praktek. 
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2. Metode 

Metode pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat dengan tema “Workshop 

Pemrograman Python Dasar Kepada Siswa SMKN 6 Pekanbaru” adalah diawali dengan 

pengumpulan bahan dan materi pembelajaran yang mencakup dasar-dasar pemrograman 

Python. Materi ini akan disusun dalam format yang mudah dipahami oleh siswa. Penentuan 

lokasi yang memadai dan nyaman untuk pelaksanaan workshop. Menentukan jadwal yang 

sesuai dengan kebutuhan siswa dan sekolah. Memastikan semua infrastruktur yang 

diperlukan, seperti ruang kelas, perangkat keras, perangkat lunak, dan koneksi internet 

tersedia dan berfungsi dengan baik. Workshop akan dilakukan dalam beberapa sesi yang 

terstruktur, masing-masing mencakup topik-topik dasar dalam pemrograman Python. 

Setiap sesi akan dilengkapi dengan penjelasan teori dan latihan praktis untuk siswa. 

Memfasilitasi siswa dalam latihan praktek langsung dengan menyelesaikan tugas-tugas atau 

proyek-proyek mini yang melibatkan penerapan pemrograman Python.  

Memastikan tersedianya mentor atau fasilitator yang siap memberikan bimbingan 

dan dukungan langsung kepada siswa selama sesi workshop. Ini memungkinkan mereka 

untuk bertanya, memperjelas konsep, dan mendapatkan bantuan langsung saat diperlukan. 

Melakukan evaluasi terhadap pemahaman siswa setelah workshop selesai. Mendapatkan 

umpan balik dari peserta untuk mengevaluasi efektivitas workshop, serta mengetahui area 

mana yang masih memerlukan pemahaman lebih lanjut. Menyusun laporan mengenai 

pelaksanaan workshop, peserta yang berpartisipasi, evaluasi hasil, serta rekomendasi untuk 

pengembangan lebih lanjut. 

Dengan menerapkan metode ini, diharapkan workshop dapat memberikan dampak 

yang positif terhadap pemahaman siswa tentang dasar-dasar pemrograman Python dan 

mempersiapkan mereka untuk menghadapi tantangan teknologi di masa depan. 

 

 

Gambar 2. Tahapan Pelaksanaan Pengabdian 
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3. Hasil dan Pembahasan 

Pengabdian kepada masyarakat dilaksanakan pada hari selasa, 16 Januari 2024 di 

Laboraturium Komputer Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning kepada siswa-siswi 

SMKN 6 Pekanbaru. Kegiatan dilaksanakan dengan konsep praktek langsung dengan diawali 

penjelasan dari materi dan tata cara menggunakan tools dalam praktek. Tools yang digunakan 

adalah Python IDLE / Google Colab dengan tujuan agar menambah wawasan para siswa 

terhadap kemampuan pemograman. 

Sebagai narasumber pada kegiatan ini adalah ketua tim Pengabdian Kepada Masyarakat 

Roki Hardianto, M.Kom, MTA dan didampingi oleh anggota tim terdiri dari Wirdahchoiriah, 

M.Kom dan Muammar Revnu Ohara, M.IKom serta dibantu oleh asisten Labor Komputer, 

Muhammad Al Fajar. Dalam pelaksanaan Pengabdian Masyarakat narasumber memberikan 

angket dengan tujuan untuk menggali informasi dari peserta untuk mengukur tingkat 

pengetahuan terhadap materi yang disampaikan. Angket disebarkan diawal sebelum kegiatan 

Pengabdian Masyarakat dimulai dan diakhir pada saat sesi akhir sebelum selesai kegiatan. 

Angket dibuat dalam bentuk daring dengan memanfaat Google Form, hal ini bertujuan untuk 

memudahkan agar angket dapat diakses dengan cepat. 

 

 

Gambar 3. Laman https://colab.research.google.com/  

 

Pada angket sebelum kegiatan dilakukan mendapatkan hasil sebagai berikut : 

 

 

Gambar 4. Angket Pra Kegiatan 
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Dari hasil angket dapat disimpulkan bahwa dari 34 peserta mengatakan semua bahwa 

belum ada pelatihan pemograman yang didapatkan ketika di sekolah maupun dari luar sekolah. 

Ketika ditanya apakah pelatihan  / praktek pemograman diperlukan saat ini dari jurusan yang 

saudara ambil di SMK ? Jurusan para peserta pelatihan adalah Bisnis Digital, dimana pada 

tingkatan SMK belum memasukkan pemograman sebagai salah satu mata pelajaran. Maka 

jawaban dari peserta sebagai berikut. 

 

 

Gambar 5. Angket Pra Kegiatan 

 

Maka untuk angket awal sebelum pelaksanaan Pengabdian Masyarakat dapat 

disimpulkan bahwa peserta mengingingkan mendapatkan praktek / pelatihan pemograman 

karena salah satu alasan belum pernah mendapatkan pelatihan disekolah. 

Diakhir kegiatan pelatihan juga disebarkan angket untuk melihat tingkat pengetahuan peserta 

setelah kegiatan, maka hasilnya sebagai berikut pada grafik 

 

 

Gambar 6. Angket Setelah Kegiatan 
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Semua peserta menjawab ada, karena berbagai alasan salah satunya mendapatkan ilmu 

baru melalui praktek langsung diberikan narasumber. 

Ketika ditanya lebih lanjut, apakah pelatihan ini perlu dilanjutkan ? maka hasilnya semua peserta 

mengatakan perlu dilanjutkan seperti pada grafik dibawah ini 

 

Gambar 7. Angket Setelah Kegiatan 

 

 

Gambar 8. Pelaksanaan Workshop 
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Gambar 9. Dokumentasi Kegiatan Pengabdian 

 
4. Kesimpulan 

Berdasarkan pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakt kepada siswa-siswi SMKN 

6 Pekanbaru dengan tema “Workshop Pemograman Python Dasar Kepada Siswa SMKN 6 

Pekanbaru” maka dapat ditarik beberapa kesimpulan bahwa Siswa-siswi sangat antusias 

dan mereka mengaku bertambah pengetahuannya terhadap pemograman python karena 

sebelumnya tidak pernah mendapatkan materi yang sama. Terjadi peningkatan 

pengetahuan siswa-siswi dari sebelum pelaksanaan kegiatan hingga kegiatan selesai 

dilaksanakan, hal ini berdasarkan kuisioner yang disebarkan pada saat sebelum dan 

sesudah kegiatan workshop. Tema workshop menjadi bermanfaat karena siswa-siswi 

merupakan jurusan Bisnis Digital, dimana pemograman dapat menjadi wawasan 

pendukung pelaksanaan dari bisnis digital. 
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