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Abstrak: Pelatihan Kemampuan menulis artikel ilmiah merupakan keterampilan penting bagi
mahasiswa dan akademisi dalam menyampaikan hasil penelitian dan pemikiran ilmiahnya. Namun,
berbagai tantangan seperti keterbatasan kosakata akademik, struktur penulisan, dan waktu sering
kali menjadi penghambat. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan strategi penulisan yang
efektif dan mengevaluasi pelatihan berbasis Artificial Intelligence (AI) sebagai solusi inovatif untuk
meningkatkan kualitas dan produktivitas dalam kemampuan menulis artikel ilmiah serta memahami
etika penggunaan Al dalam penulisan akademik. Metode yang digunakan adalah kuasi-eksperimen
dengan model pelatihan terstruktur, memanfaatkan perangkat berbasis Al seperti ChatGPT,
Grammarly, dan SciSpace. Hasil menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam kualitas dan
produktivitas penulisan peserta pelatihan. Pelatihan ini memberikan bukti bahwa pendekatan Al
mampu menjadi alat bantu efektif dalam literasi akademik.

Kata Kunci: Pelatihan menulis, Artikel ilmiah, Artificial intelligence, ChatGPT, Literasi akademik

Abstract: Scientific article writing training is an essential skill for students and academics in
conveying their research findings and scientific thinking. However, various challenges such as
limited academic vocabulary, writing structure, and time often become obstacles. This study
aims to develop effective writing strategies and evaluate Artificial Intelligence (Al)-based
training as an innovative solution to improve the quality and productivity of scientific article
writing skills and understand the ethics of using Al in academic writing. The method used was
a quasi-experimental model with a structured training model, utilizing AI-based tools such as
ChatGPT, Grammarly, and SciSpace. The results showed a significant increase in the quality
and productivity of the training participants' writing. This training provides evidence that an Al
approach can be an effective tool in academic literacy.
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1. Pendahuluan

Tri Dharma Perguruan Tinggi merupakan landasan utama dalam pelaksanaan
tugas akademik di lingkungan perguruan tinggi Indonesia, yang mencakup: Pendidikan
dan Pengajaran; Penelitian dan Pengembangan Pengabdian kepada Masyarakat (Rinakit,
2020). Dengan pelaksanaan Tri dharma khususnya Pengabdian maka perlu solusi inovatif
untuk penggunaan teknologi sebagai pendukung dari kegiatan tersebut (Ikhwan, 2022).
Kemajuan teknologi saat ini menjadi tantangan dan juga solusi bagi semua kalangan baik
dari segi ekonomi, pendapatan, pariwisata dan terkhusus dari segi Pendidikan (Nento et
al., 2023). Pada kegiatan pengabdian yang dilakukan sasaran utamanya adalah
mahasiswa dan beberapa dosen, karena mahasiswa adalah agen perubahan dan masa
depan untuk melanjutkan estapet pendidikan di generasi Z (Ajusman, 2024).

Penulisan artikel ilmiah merupakan komponen fundamental dalam dunia akademik
dan penelitian. Namun, banyak peneliti menghadapi berbagai tantangan dalam menulis
artikel yang berkualitas, mulai dari kesulitan mengorganisir ide, memformulasikan
argumen yang koheren, hingga mengikuti standar penulisan ilmiah yang ketat. Di era
digital ini, teknologi Artificial Intelligence (AI) hadir sebagai solusi inovatif yang dapat
membantu meningkatkan kualitas dan efisiensi penulisan artikel ilmiah. Dalam penelitian
yang dilakukan oleh (Ruwaidah, 2024) yakni Kegiatan yang dilakukan pada pengabdian ini
yaitu mensosialisasikan kepada mahasiswa tentang pemanfaatan penggunaan teknologi,
pelatihan penggunaan Al, pendampingan dalam pembuatan powerpoint dengan bantuan
Al. Pelatihan yang dilakukan sangat membantu dan meningkatkan semangat dalam
pembuatan media pembelajaran. Selain itu (Wijayanto, dkk. 2023) menyebutkan bahwa
pelatihan teknis Al Mentimeter memiliki peran penting dalam meningkatkan kualitas
pendidikan tinggi dengan menyediakan alat yang mendukung pembelajaran yang lebih
interaktif dan inovatif di lingkungan akademik. Dan perlunya peningkatan keterampilan
pembuatan media pembelajaran untuk selalu berinovasi memanfaatkan teknologi
(Sunaengsih, 2023); (Afifah, 2023). The implementation of information technology in the
development of left and right brain at an early age in the world of education dapat
meningkatkan kemampuan berpikir sehingga membantu dalam pembuatan kalimat yang
digunakan dalam pembuatan artikel ilmiah di dunia akademik (Wahyu, 2022).

Sehingga perlunya pelatihan dan diskusi untuk menambah wawasan serta
keterampilan dalam pemanfaatan teknologi di era digital saat ini (Anas, 2024).
Perkembangan teknologi di era global saat ini tidak bisa lepas dari pengaruhnya terhadap
dunia pendidikan. Tuntutan global menuntut dunia pendidikan untuk senantiasa
menyesuaikan perkembangan teknologi dengan upaya peningkatan mutu pendidikan
(Nurillahwaty, 2022). Menulis artikel ilmiah merupakan bagian penting dari aktivitas
akademik yang membutuhkan kemampuan berpikir kritis, argumentasi logis, serta
pemahaman metodologi penelitian (Amaliyah, 2024). Banyak mahasiswa dan dosen
mengalami kesulitan dalam mengembangkan tulisan ilmiah yang sistematis dan sesuai
dengan kaidah akademik. Kesulitan tersebut diperparah oleh kurangnya pelatihan yang
aplikatif dan terbatasnya waktu dalam membimbing penulisan secara intensif (Sagala,
2020).

Seiring berkembangnya teknologi, Artificial Intelligence (AI) menawarkan solusi
baru dalam dunia pendidikan, termasuk dalam penulisan artikel ilmiah. Aplikasi berbasis
Al seperti ChatGPT, Grammarly, dan SciSpace dapat membantu dalam penyusunan
struktur kalimat, pengecekan grammar, parafrase, hingga penyusunan literatur. Oleh
karena itu, diperlukan sebuah program pelatihan inovatif yang mengintegrasikan AI dalam
proses pembelajaran menulis ilmiah.
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2, Metode

Pada kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) menggunakan metode kuasi-
eksperimen dimana pelatihan dan forum diskusi kelompok digunakan untuk memanfaatkan
teknologi di era digital dalam pembuatan artikel ilmiah melalui AI. Kegiatan ini ditujukan
kepada dosen dan mahasiswa yang ingin memaparkan tugasnya dengan lebih efektif dan
menarik. Salah satu teknologi yang dimanfaatkan adalah aplikasi Al Claudi dan ChatGPT,
yang memiliki berbagai fitur untuk mempermudah pembuatan artikel ilmiah. Proses
kegiatan dengan subjek penelitian mahasiswa sebanyak 25 mahasiswa dan 5 dosen.
Pelatihan dilaksanakan dalam beberapa tahap yakni Pengenalan penulisan ilmiah dan
Aplikasi Al, penggunaan ChatGPT dan grammarly dalam memparafrase kata agar lebih
efektif dalam penulisan artikel ilmiah.

Tahapan selanjutnya adalah demonstrasi penggunaan ChatGPT dan grammarly
dimana mahasiswa dan dosen diajarkan cara menggunakan AI untuk membuat artikel
ilmiah sesuai dengan kebutuhan yang kita inginkan. Dari tools yang ada pada ChatGPT
dan grammarly dijelaskan untuk kegunaan serta manfaat yang dihasilkan.

Hasil dari kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini adalah produk artikel
ilmiah yang dihasilkan oleh mahasiswa dan dosen dengan kemampuan penggunaan Al
melalui ChatGPT dan grammarly sehingga membantu dalam memperoleh pembuatan
sebuah artikel ilmiah yang efektif dan menarik. Adapun diagram alir dalam pelaksanaan
PKM ini yaitu:

Pengenalan

eAplikasi Al

yang
digunakan

eHasil Draf

eGrammarly Artikel

ePengenalan
penulisan
ilmiah

ePenggunaan
ChatGPT

Gambar 1. Diagram Alir Pelaksanaan PKM

IImiah

Tahap Persiapan dan Pemetaan Kebutuhan

e Survei awal untuk mengetahui tingkat kemampuan menulis peserta.

e Identifikasi kendala umum dalam menulis artikel ilmiah.

¢ Penentuan topik dan penyesuaian modul pelatihan berdasarkan kebutuhan peserta.
Pengenalan Dasar Penulisan Artikel IImiah

e Struktur dan jenis artikel ilmiah (judul, abstrak, pendahuluan, metodologi, hasil,

pembahasan, kesimpulan, dan daftar pustaka).
e Etika publikasi dan plagiarisme.
¢ Penentuan jurnal tujuan dan format gaya selingkung.
Pengenalan dan Pemanfaatan Al dalam Penulisan
¢ Pengenalan tools Al populer untuk penulisan (seperti ChatGPT, Grammarly, SciSpace).
¢ Teknik prompting yang efektif untuk menghasilkan draft dan ide tulisan.
e Etika penggunaan AI dalam publikasi akademik.
Praktik Penulisan Artikel Ilmiah Berbantuan AI
¢ Penyusunan kerangka artikel secara manual dan dengan Al
e Pengembangan tiap bagian artikel dengan dukungan Al.
¢ Revisi dan penyempurnaan tulisan berdasarkan masukan Al dan narasumber.
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3. Hasil dan Pembahasan

Pengabdian kepada masyarakat yang dilakukan dalam pemanfaatan teknologi di era
digital saat ini dengan menggunaan AI dalam pembuatan artikel ilmiah melalui
pendekatan ChatGPT dan grammarly sangat memudahkan dan membuat tulisan lebih
efektif dan efesiensi untuk prafarase kata dalam pembuatan artikel ilmiah. Langkah yang
harus dilakukan yakni sebagai berikut:

D chatg + - o x

¢ 5 X % googlecom/search?q=chatgptcom&oq=chatgptcomaigs lcrp=EgZjaHvbWUyBggAEEUYOjIGCAE JYPDIGCAQAR.. B ¥ £} | @ ¢

Google chatgpt.com X & @ Q a = @

Semua Gambar Shopping Video Berta  Videosingkat Web  Lainnya -

Bersponsor
@ ChacPT

Get started N
ChatGPT helps you get answers, find inspiration and be more

Explore GPTs N
Discover and create custom versions of ChatGPT that

= E— = N o o pomn
g B Qs s CuDw @ Mo B o0 o2

Gambar 2. Tampilan awal pencarian aplikasi ChatGPT

Pada tambilan gambar 2 diatas kita memilih atau mengklik tanda ChatGPT.com
maka akan muncul tampilan aplikasi pada gambar berikut:

- o x

2 chatgptcom a%x o @®
ChatGPT + Get Plus.
What are you working on?
[
+ 2 ool Q
nloc
aD -
~ a 137
B Qs s Comw @ ORI LT s

Gambar 3. Tampilan Pada aplikasi ChatGPT

Pada tampilan gambar 3 terlihat bahwa banyaknya tools pilihan yang akan
digunakan dalam pembuatan artikel ilmiah untuk prafarase dan alur dalam metode
gambar yang diinginkan. Maka pada pencaharian yang digunakan masukkan kalimat yang
sesuai dengan keinginan yang kita akan cari sebagai tambahan dalam pembuatan artikel
ilmiah.

Tabel 1. Kegiatan dalam PKM yang dilaksanankan

No Nama Waktu Deskripsi Luaran yang
Kegiatan Pelaksanaan Kegiatan Diharapkan
1 Persiapan dan 1 Hari Mengkelom Berkolabora
Pemetaan pokkan si dalam
Kegiatan mahasiswa pembuatan
beserta 1 artikel
dosen ilmiah
dalam
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2 Pengenalan

Dasar Aplikasi

AI

3  Penggunaan
ChatGPT dan
grammarly

4 Penyusunan
draf artikel
ilmiah yang
telah dibuat

3 Hari

3 Hari

10 hari

pergroup
Memberika
n
penjelasan
tentang
tools yang
ada pada
AI beserta
fungsi
kegunaann
ya

Praktik
langsung
menggunak
an aplikasi
yang telah
disampaika
n dalam
merancang,
menulis
sebuah
artikel
ilmiah
Pembuatan
draf artikel
ilmiah yang
akan
digunakan
dalam
pengaplikas
ian untuk
tahap
selanjutnya
agar
dipublikasik
an

Menambah
wawasan
dalam
pembuatan
Artikel
IImiah
sesuai
dengan
Keinginan
yang
diharapkan
Mengetahui
serta dapat
menggunak
an aplikasi
AI dalam
pembuatan
artikel
ilmiah.

Adanya
draft artikel
yang akan
dipublikasia
n.

Tabel 2. Tanggapan Kegiatan Dalam PKM Yang Dilakukan

No Sebelum Sesudah Manfaat
1. Mahasiswa belum mengetahui Mahasiswa Lebih Mempermudah
penggunaan Al (ChatGPT, mengetahui dan meningkatkan

grammarly, SciSpace dalam

membantu pembuatan artikel ilmiah

2. Mahasiswa tidak mengetahui

grammarly
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penggunaan Al dalam
pembuatan artikel
ilmiah

Mengetahui
grammarly

skill dalam
penggunaan teknologi
untuk penulisan
artikel ilmiah

Mempermudah dalam
parafarase kata untuk
pembuatan artikel
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ilmiah
3. Pembuatan draf artikel Penampilan dalam Hasil  draft tulisan
pemanfaatan Al artikel ilmiah
untuk mempermudah
penggunaan

ChatGPT, Grammarly
dalam pembuatan
artikel IImiah

Hasil dari pelatihan pengabdian dengan menggunakan Al ChatGPT, Grammarly ini
mempermudah dalam proses pembuatan artikel ilmiah dengan parafrase yang membantu
agar menghasilkan kalimat yang efektif serta efesiensi untuk waktu dalam pengerjaannya.

Gambar 5. Kegiatan Pelatihan Pembuatan Artikel Timiah
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Gambar 6. oto Survei Mahasiwa Peserta PKM i

Hasil Survei yang dilakukan sebanyak 30 peserta yakni mahasiswa dan Dosen
mengenai tentang kepuasan mahasiswa pada kegiatan PKM Pelatihan menggunakan Al
ChatGPT dan grammarly dalam pembuatan artikel ilmiah diberikan setelah pelatihan
selesai dengan indikator jawaban atas pernyataan yakni: Sangat Puas, Puas, Cukup Puas,
Kurang Puas dan Tidak Puas.

Survei dari Peserta PKM

| Seril

Sangat Puas Cukup Kurang Tidak Puas
Puas Puas Puas
|Seri1 28 1 1 0 0

Gambar 7. Hasil Survei dari Peserta Kegiatan PKM

Pada gambar 7 terlihat bahwa berdasarkan hasil survei yang dilakukan setelah
selesai pelaksanaan kegiatan PKM sebagian besar peserta menyatakan sangat puas (28
responden). Sebagian lainnya merasa puas dan cukup puas masing-masing sebanyak (1
responden). Sementara untuk mengisi kurang puas dan tidak puas tidak ada. hal ini
menyatakan bahwa banyaknya manfaat yang didapat dengan kegiatan tersebut.

4. Kesimpulan

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) berupa pelatihan kemampuan
menulis artikel ilmiah berbasis Artificial Intelligence (AI) telah berhasil meningkatkan
keterampilan akademik peserta, khususnya dalam menyusun karya ilmiah yang
berkualitas. Pelatihan ini merespons tantangan umum dalam penulisan akademik, seperti
keterbatasan kosakata, struktur penulisan, dan efisiensi waktu. Melalui pendekatan kuasi-
eksperimen dan pemanfaatan perangkat AI seperti ChatGPT, Grammarly, dan SciSpace,
peserta menunjukkan peningkatan signifikan dalam kualitas dan produktivitas tulisan.
Selain itu, pelatihan juga menanamkan pemahaman tentang etika penggunaan Al dalam
konteks akademik. Hasil kegiatan ini membuktikan bahwa strategi pelatihan yang
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terstruktur dan inovatif, dengan dukungan teknologi AI, dapat menjadi solusi efektif
dalam mengembangkan literasi akademik di kalangan mahasiswa dan akademisi.
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