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Abstrak 

Dalam mata kuliah Tugas Akhir di pendidikan tinggi, seringkali terjadi penilaian yang 

subjektif karena berbagai hal. Untuk menghindari subjektifitas penilaian Tugas Akhir maka dinilai 

dengan metode peer assessment atau penilaian dengan jumlah jamak dan sebaiknya dinilai dengan 

bentuk rubrik. Permasalahan yang muncul dari penilaian berbentuk rubrik adalah kesulitan 

menyusun dan mengukur indikator kesuksesan setiap kriterianya. Permasalahan lain yang muncul 

adalah metode peer assessment membutuhkan sinkronisasi dan kolaborasi dari seluruh penilai di saat 

yang bersamaan agar penilaian yang dilakukan tidak bias. Penelitian ini bertujuan menghasilkan 

sebuah aplikasi sistem informasi penilaian mata kuliah tugas akhir, yang terintegrasi dan 

menerapkan penilaian berbasis rubrik. Oleh sebab itu dipilih aplikasi berbasis web sehingga dapat 

dilakukan secara integrasi antar penilai, kemudian dibangun desain sistem yang memadai untuk 

penilaian berbasis rubrik tersebut. Dalam penelitian ini diterapkan kaidah software engineering dan 

metode prototyping. Hasil uji coba dengan black box testing menunjukkan penelitian ini berhasil 

menjawab permasalahan yang ada dengan baik. 

Kata kunci: Prototyping, Software Engineering, Tugas Akhir, Unified Model Language 

 

Abstract 
In the final project subject in higher education, subjective assessment often occurs because of 

various reasons. To avoid subjectivity in the assessment, the final project was evaluated by multiple 

assessors by peer assessment method and should be evaluated using rubrics. The problem due to 

rubric-based assessment is the difficulty in formulating and measuring the success indicator for each 

criterion. Another problem due that the peer assessment method requires a synchronized and 

collaborated assessment from all assessors at the same time in order to ensure the assessment is not 

biased. The objective of this research is to develop an information system application for the 

assessment of the final project course that integrated and implements the rubric-based assessment. 

Therefore, a web-based application was chosen to integrate the assessors and develop an adequate 

system design for the rubric-based assessment. This research applied the software engineering 

principles and prototyping method. The result of the black box testing shows that this research 

successfully addresses the problems. 

Keywords: Final Project, Prototyping, Sofware Engineering, Unified Model Language. 

 

1. PENDAHULUAN 

Tugas akhir adalah mata kuliah berbasis proyek yang terdapat dalam program studi yang 

terletak di semester akhir perkuliahan. Mata kuliah tugas akhir sendiri dikelola oleh koordinator atau 

administrator dalam program studi dan setiap mahasiswa memiliki Dosen pembimbing yang berbeda-

beda. Proyek yang dikerjakan Mahasiswa dalam tugas akhir akan diuji oleh beberapa Dosen penguji 

yang bertujuan mengukur ketercapaian hasil tugas akhir, terutama berlandaskan dengan kompetensi 

Mahasiswa sebagai lulusan program studi [1]. Pada dasarnya, rekapilutasi data dan nilai ujian menjadi 

tanggung jawab utama pihak Biro Akademik dan Administrasi (BAA) di perguruan tinggi, tetapi 
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terkadang diserahkan ke masing-masing program studi yang diwakili oleh koordinator atau 

administrator tugas akhir. 

Proses penilaian dalam pendidikan diharapkan merupakan penilaian yang objektif. Dalam 

melakukan penilaian yang objektif, maka diperlukan beberapa landasan yang diakui secara kolektif 

sehingga dapat dipakai sebagai acuan penilaian. Landasan ini dituang dalam bentuk rubrik nilai, yang 

mana telah disusun sedemikian hingga agar sesuai dengan capaian mata kuliah. Dalam sebuah rubrik 

nilai terdapat beberapa kriteria penilaian, yang memiliki bobot yang disesuaikan dengan bobot 

capaian yang diharapkan. 

Dalam mata kuliah Tugas Akhir di pendidikan tinggi, seringkali terjadi penilaian yang subjektif 

karena berbagai hal, misalnya karena kompetensi Dosen penguji atau karena sifat dan sikap yang 

dimiliki Dosen penguji. Untuk menghindari subjektifitas penilaian Tugas Akhir maka dinilai dengan 

metode peer assessment atau penilaian dengan jumlah jamak, yaitu dengan melibatkan 3 Dosen 

penguji atau lebih. Walaupun demikian terkadang nilai yang diberikan oleh Dosen penguji, tidak 

selalu mencerminkan kompetensi atau capaian Tugas Akhir. Oleh karena itu, Tugas Akhir juga 

sebaiknya dinilai dengan bentuk rubrik sehingga capaian mata kuliah dapat diukur dan dapat juga 

diintegrasikan ke capaian lulusan program studi[2]. 

 

 
Gambar 1. Contoh Rubrik Penilaian 

 

Permasalahan yang muncul dari penilaian berbentuk rubrik adalah kesulitan menyusun dan 

mengukur indikator kesuksesan setiap kriterianya. Permasalahan lain yang muncul adalah metode 

peer assessment membutuhkan sinkronisasi dan kolaborasi dari seluruh penilai di saat yang 

bersamaan agar penilaian yang dilakukan tidak bias. Selain itu kesulitan melakukan rekapitulasi nilai 

apabila jumlah mahasiswa dan peer assessment yang terjadi jumlahnya banyak. Oleh sebab itu 

penelitian ini sangat urgen dilakukan karena rumusan permasalahan yang dihadapi oleh program studi 

adalah belum adanya sistem informasi dalam pendataan dan rekapitulasi nilai ujian dari tugas akhir. 

Penilaian ujian tugas akhir ini dilakukan secara kolaboratif antar beberapa Dosen penguji, sehingga 

rekapitulasi nilai secara manual akan sulit dan membutuhkan ketelitian. Oleh sebab itu, dilakukan 

penelitian untuk membuat sistem informasi terintegrasi penilaian dan pendataan tugas akhir. 

Kebaruan penelitian (novelty) ini adalah menghasilkan sebuah aplikasi sistem informasi 

penilaian mata kuliah tugas akhir, yang terintegrasi antar penilai (peer), dan juga menerapkan 

penilaian berbasis rubrik sehingga bisa dipakai juga untuk mengukur kompetensi Mahasiswa. Oleh 

sebab itu dipilih aplikasi berbasis web sehingga dapat dilakukan secara integrasi antar penilai (peer), 

kemudian dibangun desain sistem yang memadai untuk penilaian berbasis rubrik tersebut. Dalam 

membangun aplikasi ini diterapkan kaidah software engineering dan metode prototyping. Penelitian 

ini juga akan menggunakan studi kasus yang ada di Program Studi Sistem Informasi, Universitas 

Ciputra Surabaya.  

Penelitian akan dimulai dengan melakukan analisis permasalahan yang dirasakan oleh Prodi 

terutama koor dan admin tugas akhir. Setelah itu, dibuatlah rincian kebutuhan dan spesifikasi sistem 

informasi terintegrasi seperti apa yang akan dibuat. Tahap selanjutnya adalah membuat prototype 
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sistem informasi terintegrasi untuk pendataan dan penilaian ujian tugas akhir. Setelah terbentuk 

prototype dilakukan uji coba terhadap desain dan fungsional sistem yang dibuat dengan black box 

testing[3], [4]. Apabila hasil evaluasi uji coba tersebut dirasa masih belum sesuai kebutuhan dan 

spesifikasi sistem, maka dilakukan pengembangan prototype berdasarkan kebutuhan dan spesifikasi 

yang baru dan yang belum terpenuhi. Proses akan diulang hingga hasil evaluasi telah memenuhi 

kebutuhan pengguna. 

 

2. METODE PENELITIAN 
Sistem informasi terintegrasi merupakan sebuah sistem informasi yang memiliki keterkaitan 

dengan berbagai fungsi atau keperluan. Semenjak era revolusi industri 3.0, sistem informasi 

terintegrasi makin banyak dikembangkan dan menyebar ke berbagai bidang industri. Seiring 

perkembangan era revolusi 4.0, sistem informasi terintegrasi menjadi fundamental atau kebutuhan 

dasar bagi industri. 

 Perancangan sistem informasi untuk tugas akhir cukup banyak dikembangkan menggunakan 

website. Tujuannya adalah memudahkan akses pengguna (user) pada saat pendataan maupun 

penilaian. Sistem informasi tugas akhir dapat dibangun dengan beberapa metode rekayasa perangkat 

lunak (software engineering). Pembangunan sistem informasi dengan metode prototyping merupakan 

proses pengembangan perangkat lunak (software development life cycle) dengan membuat user 

interface terlebih dahulu, dilanjutkan meminta umpan balik (feedback) dari user, dan mengulang 

memperbaiki user interface sesuai dengan feedback[5], [6]. Proses prototyping ini akan diulang 

hingga tercapai hasil akhir sistem informasi yang sesuai dengan kebutuhan user di awal analisis 

kebutuhan (user requirements and specifications)[7]. 

 Selain metode prototyping, terdapat metode lain yang lebih konvensional yaitu waterfall 

model. Metode ini menerapkan kaidah air terjun yang mengalir dari atas ke bawah, yaitu dari analisis 

kebutuhan (user needs analysis), pembuatan desain sistem (system design), implementasi desain 

(development), uji coba (testing), dan finalisasi hasil akhir yang berupa dokumentasi (documentation) 

dan juga maintenance. Metode ini merupakan metode awal mula dari software engineering. Metode 

ini merupakan metode yang paling umum digunakan di software engineering, tetapi metode ini 

terbatas pada ruang lingkup yang kecil dan tidak kompleks[8], [9]. 

Penelitian akan dilakukan dengan menerapkan kaidah software engineering dan metode 

prototyping. Skema atau bagan metode penelitian dapat dilihat pada Gambar 2. Penelitian akan 

dimulai dengan melakukan analisis permasalahan yang dirasakan oleh Prodi terutama koor dan admin 

tugas akhir. Setelah itu, dibuatlah rincian kebutuhan dan spesifikasi sistem informasi terintegrasi 

seperti apa yang akan dibuat. Tahap selanjutnya adalah membuat prototype sistem informasi 

terintegrasi untuk pendataan dan penilaian ujian tugas akhir. Setelah terbentuk prototype dilakukan uji 

coba terhadap desain dan fungsional sistem yang dibuat. Apabila hasil evaluasi uji coba tersebut 

dirasa masih belum sesuai kebutuhan dan spesifikasi sistem, maka dilakukan pengembangan 

prototype berdasarkan kebutuhan dan spesifikasi yang baru dan yang belum terpenuhi. Proses akan 

diulang hingga hasil evaluasi telah memenuhi kebutuhan pengguna[10], [11]. 

 

 
Gambar 2. Bagan Alur Metode Penelitian 
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Proses analisis akan dilakukan dengan interview pada koor atau admin tugas akhir di Prodi 

Sistem Informasi Universitas Ciputra. Kemudian sistem akan dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan menggunakan framework berbasis objek. Prototype akan didesain dengan 

menggunakan aplikasi desain prototype yang sudah dilengkapi dengan wireframe, sehingga antar user 

interface dapat dihubungkan dan hasilnya dapat ditransformasikan ke website bentuk jadi. Dengan 

demikian, penelitian dapat difokuskan pada desain sistem dan pembuatan back-end sistem, seperti 

penyimpanan data, pengaturan hak akses, pengolahan rekapitulasi, dan pembuatan research report. 

Saat evaluasi penelitian ini digunakan metode uji coba yang ada dalam kaidah software 

engineering yaitu black box testing. Uji coba akan dilakukan dengan skala terbatas sesuai pada 

pengguna yang terlibat pada sistem, antara lain Admin/Koordinator tugas akhir, Mahasiswa yang 

sedang mengambil tugas akhir, dan Dosen Penguji yang saat ini terlibat dalam mata kuliah tugas 

akhir. Setiap pengguna akan diberikan studi kasus sesuai dengan akses-akses yang mereka miliki, dan 

akan diukur tingkat kesuksesan dan kegagalannya dengan melihat skenario input dan output dari studi 

kasus tersebut[12], [13]. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil penelitian ini adalah sebuah sistem penilaian tugas akhir yang berbasis rubrik dan 

terintegrasi antar penilai (peer). Dalam membangun sebuah sistem maka dibuat terlebih dahulu desain 

sistem yang di dalamnya termasuk juga desain alur sistem, desain objek, dan desain interface. Seperti 

yang telah disebutkan sebelumnya, metode penelitian ini menggunakan kaidah software engineering 

dan metode prototyping, oleh sebab itu penggambaran desain sistem akan menggunakan notasi 

Unified Modeling Language (UML) dan desain interface akan menggunakan high fidelity design[14], 

[15]. 

 

3.1. Desain Sistem 

Desain sistem merupakan gambaran sistem secara menyeluruh, sehingga pembangunan sistem 

dapat terarah pada tujuan. Desain sistem yang dibuat di penelitian ini menggunakan pendekatan 

berbasis objek, oleh sebab itu gambar visual desain sistem yang paling sesuai adalah menggunakan 

Use Case Diagram. Use case diagram merupakan salah satu diagram dalam UML yang 

merepresentasikan interaksi (use case) pengguna (actor) dalam sistem[16]. Gambar desain sistem 

dapat dilihat pada Gambar 3. 

 

 
Gambar 3. Use Case Diagram Sistem 
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Dalam penelitian ini terdapat 3 actor utama yang terlibat dengan sistem, yaitu Administrator 

atau Koordinator, Dosen Penguji dan Mahasiswa. Setiap actor harus terlebih dahulu masuk ke 

Dashboard sistem untuk dapat melakukan activities yang selanjutnya. Misalnya untuk merubah 

password (kata sandi), setiap actor harus login terlebih dahulu, dan kemudian memilih menu change 

password pada tampilan dashboard sistem. 

Actor Administrator atau Koordinator dapat melakukan registrasi Mahasiswa dan Dosen 

sebagai daftar Mahasiswa dan Dosen yang Actor Mahasiswa dapat melakukan upload file pada sistem 

yang merupakan file tugas akhir, bisa berupa buku tugas akhir maupun progress tugas akhir mereka. 

Selanjutnya actor Dosen dapat melakukan penilaian dan memberikan catatan review pada setiap 

mahasiswa tugas akhir yang diampu/diuji. 
 

3.2. Desain Alur Sistem 

Alur sistem akan dijelaskan menggunakan sequence diagram. Dalam sequence diagram 

digambarkan alur untuk seluruh aktivitas dari seluruh actor yang ada di dalam sistem[17], [18]. Alur 

akan diceritakan mulai dari actor Administrator/Koordinator, yang memiliki aktivitas view 

dashboard, aktivitas register mahasiswa, aktivitas register dosen penguji, aktivitas register tugas akhir, 

dan aktivitas register rubrik. Alur akan dimulai dengan actor Administrator/Koordinator melakukan 

login terlebih dahulu ke dalam sistem. Setelah sistem memverifikasi akses login, maka actor Admin 

dapat masuk ke halaman dashboard dengan tampilan khusus Admin. Di dalam dashboard Admin, 

terdapat menu register mahasiswa, register dosen penguji, register tugas akhir, dan register rubrik. 

Alur selanjutnya actor Admin dapat melakukan terlebih dahulu register mahasiswa, yang kemudian 

dilanjutkan dengan register dosen penguji. Setelah memiliki list mahasiswa dan list dosen penguji, 

maka Admin dapat baru melakukan register tugas akhir. Alur terakhir yang dilakukan actor Admin 

adalah melakukan register rubrik penilaian. 

 

 
Gambar 4. Sequence Diagram Alur Sistem 

 



Yosua Setyawan S, dkk., Sistem Informasi Berbasis Web untuk Penilaian…. 

 

ZONAsi: Jurnal Sistem Informasi, Vol. 5 No. 2, Mei 2023  Page 279 

Dalam sequence diagram pada Gambar 4, terdapat alur mengubah password yang dapat 

dilakukan secara bebas tanpa terikat urutan, dari ketiga actor (Mahasiswa, Dosen Penguji, dan 

Admin). Alur mengubah password dimulai dari login terlebih dahulu kemudian actor dapat 

mengakses halaman change password dari dashboard mereka. Pada halaman change password, setiap 

actor diminta memasukkan password lama dan password baru, kemudian sistem akan memverifikasi 

dengan mengirimkan email penggantian password ke setiap actor. 

Agar sistem berjalan dengan baik, maka alur dilanjutkan dengan aktivitas upload file tugas 

akhir dari actor Mahasiswa. Mahasiswa perlu mengunggah file tugas akhirnya yang berupa buku 

laporan, program, laporan research paper, maupun materi presentasi ke dalam sistem. Setelah file 

berhasil diunggah, maka sistem akan menampilkan file list ke actor Mahasiswa dan actor Dosen 

Penguji. Setelah itu, actor Dosen Penguji dapat mengunduh (download) file tugas akhir yang ada di 

sistem untuk diperiksa (review) dan dilanjutkan dengan penilaian. Selanjutnya proses tugas akhir 

dilaksanakan secara daring (online) ataupun luring (offline) dari tahap kolokium proposal, tahap 

bimbingan, tahap pra-verifikasi, hingga tahap verifikasi hasil tugas akhir. Pada tahap-tahap tersebut 

actor Dosen Penguji dapat memberikan nilai pada mahasiswa yang terlibat dan juga memberi catatan 

review untuk setiap kinerja mahasiswa tersebut. 

 

3.3. Desain Objek 

Desain objek yang dibuat pada penelitian ini akan digambarkan dengan class diagram yang 

terdapat di Gambar 5. Pada penelitian ini didesain 7 class yaitu, Mahasiswa, Dosen_Penguji, 

Tugas_Akhir, Rubrik, File, Review, dan Grade. Pada penelitian ini objek Dosen_Penguji merupakan 

inheritance atau turunan dari objek Mahasiswa, yang berarti atribut dan fungsi yang dimiliki objek 

Mahasiswa diturunkan ke objek Dosen_Penguji. Objek Dosen_Penguji sendiri memiliki fungsi khusus 

yaitu grading dan writeReview Relasi antara class Mahasiswa dan class Tugas_Akhir bersifat simple 

association, dengan ketentuan setiap objek Mahasiswa pasti akan mengambil sedikitnya 1 objek 

Tugas_Akhir, dan objek Mahasiswa dapat mengambil beberapa kali objek Tugas_Akhir apabila 

belum lulus mata kuliah Tugas Akhir. Sebaliknya, setiap objek Tugas_Akhir pasti berasosiasi tepat 

dengan 1 objek Mahasiswa.  

 

 
Gambar 5. Class Diagram dari Object Sistem 

 

Relasi antara class Dosen_Penguji dengan class Tugas_Akhir bersifat simple association, 

dengan ketentuan setiap objek Dosen_Penguji boleh saja tidak terlibat dengan objek Tugas_Akhir, 
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dan setiap objek Dosen_Penguji boleh terlibat dengan banyak objek Tugas_Akhir. Sebaliknya objek 

Tugas_Akhir dapat terlibat dengan objek Dosen_Penguji sebanyak 3 objek. Objek Tugas_Akhir 

berelasi simple association dengan objek Rubrik, dengan ketentuan setiap objek Tugas_Akhir pasti 

memiliki satu atau lebih keterlibatan dengan objek Rubrik. Sebaliknya setiap objek Rubrik bisa saja 

sudah tidak digunakan lagi atau tidak terlibat lagi dengan objek Tugas_Akhir, apabila objek Rubrik 

tersebut sudah tidak sesuai dengan capaian pembelajaran mata kuliah Tugas Akhir. 

Pada penelitian ini terdapat 3 aggregation relationship antara objek Tugas_Akhir dengan objek 

File, objek Tugas_Akhir dengan objek Grade, dan objek Tugas_Akhir dengan objek Review. Ketiga 

aggregation relationship memiliki ketentuan setiap objek Tugas_Akhir akan terlibat dengan satu atau 

lebih objek File, Grade, dan Review. Sebaliknya objek File, Grade, dan Review hanya terlibat tepat 

pada sebuah objek Tugas_Akhir saja. Relasi antara objek Mahasiswa dengan objek File bersifat 

simple association, dengan ketentuan setiap objek Mahasiswa wajib terlibat dengan objek File. 

Apabila Dosen Penguji tidak terlibat dalam Tugas Akhir di semester tersebut, maka Dosen 

Penguji tidak perlu memberikan nilai atau grade dan catatan review. Sebaliknya apabila Dosen 

Penguji bertugas dalam banyak Tugas Akhir, maka Dosen Penguji tersebut dapat memberi grade dan 

review di semua Tugas Akhir yang diampu. Oleh sebab itu, relasi antara objek Dosen_Penguji dengan 

objek Grade dan objek Review bersifat simple association, dengan ketentuan objek Dosen_Penguji 

bisa saja tidak terlibat dengan objek Grade dan Review, atau bisa terlibat dengan banyak objek Grade 

dan Review. 

 

3.4. Desain Interface 

Sistem yang dibuat dalam penelitian berbasis website, maka menu akan dibuat dalam bentuk 

side bar yang berada di sisi kiri halaman[19], [20]. Interface pertama saat mengakses sistem adalah 

tampilan login yang berlaku secara umum untuk Mahasiswa, Dosen Penguji, maupun Koordinator. 

Pada halaman login, akan dilakukan pengecekan hak akses sehingga menu yang ditampilkan pada 

dashboard dapat disesuaikan sesuai kapasitas masing-masing pengguna. Tampilan yang disajikan 

pada desain interface berikut merupakan akses sebagai Koordinator. 

 

 
Gambar 6. Interface Login 

 

Setelah berhasil login, maka Koordinator dapat mengakses halaman register Dosen Penguji 

pada menu Registration. Koordinator dapat melakukan registrasi dengan cara menekan tombol 

Tambah Dosen pada kanan atas halaman. Sistem akan menampilkan form registrasi yang meminta 

input NIK, Nama, dan Email (lihat Gambar 7). 
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Gambar 7. Interface Register Dosen Penguji 

Setelah melakukan registrasi Dosen Penguji, Koordinator dapat melakukan juga registrasi 

Mahasiswa dengan mengakses menu yang sama yaitu Registration, dan memilih Mahasiswa. 

Koordinator dapat melakukan registrasi Mahasiswa dengan menekan tombol Tambah Mahasiswa 

yang ada di kanan atas halaman, kemudian memasukkan data Mahasiswa pada form yang 

dimunculkan oleh sistem (lihat Gambar 8). 

 

 
Gambar 8. Interface Register Mahasiswa 

 

Setelah melakukan registrasi Dosen Penguji dan Mahasiswa, Koordinator dapat melakukan 

registrasi Tugas Akhir dengan cara memilih menu Tugas Akhir. Koordinator dapat menambahkan 

Tugas Akhir dengan menekan tombol Tambah Judul pada kanan atas halaman. Selanjutnya 

Koordinator memilih nama Mahasiswa yang mengikuti mata kuliah Tugas Akhir, dan memasukkan 

detil sesuai isian form (lihat Gambar 9). 
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Gambar 9. Interface Register Tugas Akhir 

 

Koordinator selanjutnya dapat mengatur siapa saja Dosen Penguji yang terlibat pada Tugas 

Akhir pada menu Sidang. Pada halaman ini, Koordinator perlu memilih terlebih dahulu Judul Tugas 

Akhir dari salah seorang Mahasiswa, kemudian Koordinator dapat memilih Dosen-Dosen yang 

terlibat beserta peran Dosen tersebut (lihat Gambar 10). 

 

 
Gambar 10. Interface Register Peran Dosen dalam Tugas Akhir 

 

Koordinator selanjutnya perlu melakukan registrasi Rubrik yang sesuai dengan capaian 

pembelajaran. Halaman registrasi Rubrik dapat diakses pada menu Rubrik. Koordinator terlebih 

dahulu memilih capaian pembelajaran pada drop-down Kolokium, dan telah disediakan 4 capaian 

pembelajaran yaitu AFL 1, AFL 2, AFL 3, dan ALP. Selanjutnya Koordinator menuliskan kriteria 

penilaian dan menuliskan bobot persentase nilainya. Di sini total bobot wajib sejumlah 100% (lihat 

Gambar 11). 
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Gambar 11. Interface Register Rubrik 

 

Dosen dapat melakukan penilaian dengan cara mengakses menu Mahasiswa, dan memilih nama 

Mahasiswa yang akan dinilai. Akan muncul tampilan seperti Gambar 12, dan Dosen perlu menekan 

tombol Lihat Detail untuk dapat memberikan nilai.  

 

 
Gambar 12. Interface Detil Tugas Akhir 

 

Apabila peran Dosen adalah sebagai Pembimbing dan Ketua Penguji, maka Dosen tersebut dapat 

melihat seluruh nilai yang diberikan oleh Dosen lainnya terhadap Mahasiswa tersebut. Apabila peran 

Dosen adalah sebagai Anggota Penguji, maka Dosen tersebut hanya bisa melihat nilai yang dia 

berikan saja. Ketentuan ini bertujuan memberikan privasi dan objektivitas penilaian sehingga nilai 

mata kuliah Tugas Akhir di sini dapat tetap diukur berdasarkan objektivitas capaian mata kuliahnya. 

Ketua Penguji dapat melihat seluruh nilai Dosen yang terlibat dengan tujuan untuk melakukan 

konsolidasi nilai apabila ditemukan ketimpangan yang drastis antar Dosen Penguji. Contoh 

ketimpangan nilai yang drastis adalah lebih dari atau sama dengan 10 poin dari total nilai setelah 

dihitung berdasar persen bobot rubrik. 
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Gambar 13. Interface Grading dan Review 

 

Tampilan nilai yang akan muncul saat Dosen akan melakukan penilaian dapat dilihat pada 

gambar 13. Pada halaman ini Dosen dapat menuliskan juga catatan review yang sesuai pada Tugas 

Akhir Mahasiswa yang terkait. Catatan review ini akan muncul pada dashboard Mahasiswa sehingga 

dapat dilakukan penyempurnaan dari progress Tugas Akhir. 

 

3.5. Uji Coba dan Evaluasi 

Setelah membangun sistem, maka penelitian dilanjutkan dengan uji coba (testing) dan evaluasi. 

Penelitian ini akan menggunakan black box testing yang melibatkan Koordinator saja, karena 

Koordinator di mata kuliah Tugas Akhir juga merupakan Dosen yang terlibat juga dalam Tugas 

Akhir. Black box testing dipilih karena penggunaannya dikhususkan untuk menguji dan mengukur 

fungsionalitas sistem. Proses pengujian akan dilakukan dengan serangakaian skenario yang sesuai 

dengan desain sistem dan desain alur sistem (lihat Tabel 1). Untuk pengujian objek sistem akan secara 

implisit dalam black box testing yaitu pada penyimpanan data dan penggunaan data dalam sistem. 

 

Tabel 1. Skenario Uji Coba 

Skenario Input Output Hasil 

Login sesuai dengan 

peran pengguna 

Username dan Password 

Mahasiswa, Dosen, dan 

Koordinator 

Menampilkan menu 

sesuai peran pengguna 

Terpenuhi 

Register Mahasiswa Data NIM, Nama, dan Email 

Mahasiswa  

List Mahasiswa 

bertambah 

Terpenuhi 

Register Dosen Data NIK, Nama, dan Email 

Dosen 

List Dosen Bertambah Terpenuhi 

Register Tugas Akhir Data Judul, Jenis, Semester, dan 

Tanggal Tugas Akhir 

List Tugas Akhir 

Bertambah 

Terpenuhi 

Register Peran Dosen 

dalam Tugas Akhir 

Data Judul Tugas Akhir dan 

Nama serta Peran Dosen 

List Tugas Akhir 

Terbaruhi 

Terpenuhi 

Register Rubrik Data Capaian Pembelajaran, 

Kriteria Penilaian, dan Bobot 

Nilai 

List Rubrik bertambah Terpenuhi 

Akses Detil Tugas 

Akhir 

Data Mahasiswa yang dipilih Menampilkan Detil 

Tugas Akhir, memuat 

List File, List Review, 

dan List Nilai beserta 

Terpenuhi 
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Tabel 1. Skenario Uji Coba 

Skenario Input Output Hasil 

Nilai Akhir 

Menilai dan Menulis 

Catatan Review 

Data Nilai dan Catatan Review List Nilai dan Review 

bertambah 

Terpenuhi 

 

3.6. Pembahasan 

Berdasarkan penelitian dan uji coba yang dilakukan didapati bahwa penelitian ini berhasil 

memfasilitasi penilaian berbasis rubrik. Penilaian berbasis rubrik yang merupakan salah satu bentuk 

penilaian yang menggunakan kriteria penilaian serta bobot persentase terbukti dapat menjadi penilaian 

yang objektif. Dengan menggunakan metode prototyping [5], [6] terbukti bahwa proses pembuatan 

sistem dapat terlaksana dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Desain sistem yang 

dirancang dengan Unified Model Language (UML)juga sangat membantu proses implementasi sistem. 

Dengan menggunakan use case diagram, hak akses (role) dan fitur dapat diimplementasi dengan baik 

[14], [15]. Salah satu bentuk konkrit pemanfaatan UML dilihat pada implementasi program dengan 

mengacu pada desain objek, yaitu class diagram, serta implementasi penyimpanan data. Hasil uji coba 

penelitian ini dengan menggunakan black box testing [12], [13] menunjukkan bahwa fungsional 

sistem telah bekerja dengan baik sesuai kebutuhan pengguna yang ada pada analisis kebutuhan (user 

requirements). Secara keseluruhan metode-metode yang digunakan pada penelitian ini membantu 

dalam mencapai tujuan penelitian, yaitu membuat sistem informasi terintegrasi penilaian dan 

pendataan tugas akhir. Selain itu, penelitian ini terbukti dapat memiliki nilai tambah pada fitur 

penilaian berbasis capaian (outcome based) dan aspek objektivitas penilai dengan fitur penilaian 

kolektif dari beberapa penilai (peer assessment) (lihat Gambar 13).  

 

4. KESIMPULAN 

Penelitian yang dilakukan dapat dikatakan berhasil, karena sistem yang dibuat dapat menjawab 

kebutuhan dan permasalahan yang ada. Dengan menggunakan sistem peneliaian ini, maka mata kuliah 

dapat dinilai dengan berbasis rubrik dan mendukung kurikulum yang berbasis capaian (outcome 

based). Selain itu, privasi dan objektivitas penilaian juga dapat terjaga dengan pengaturan peran 

penilai (Dosen). Dalam penelitian ini digunakan contoh mata kuliah Tugas Akhir tetapi tidak menutup 

kemungkinan sistem ini diimplementasikan pada mata kuliah lainnya yang melibatkan penilaian 

kolektif dari beberapa penilai (peer asessement). 

Pengembangan sistem dapat dikembangkan dengan menambahkan objek mata kuliah, sehingga 

sistem dapat memfasilitasi mata kuliah lainnya. Selain itu dapat juga ditambahkan akses integrasi 

pada sistem utama Biro Akademik dan Administrasi (BAA), sehingga penilaian ini dapat terintegrasi 

dengan sistem transkrip nilai Mahasiswa. Dengan integrasi dengan sistem utama BAA, maka sistem 

juga dapat digunakan untuk menghasilkan surat tugas dan lembar berita acara Tugas Akhir, yang 

dapat mendukung proses pelaporan kinerja Dosen maupun Mahasiswa di sistem feeder DIKTI. 
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