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Abstrak

PT. Unie Sarana Mandiri merupakan Perusahaan yang bergerak dibidang Penjualaan, Pemasangan
dan Perawatan Rutin pendingin ruangan oleh karena itu, penjualan dan pendataanunit pendingin
ruangan masih menggunakan cara manual, Sehingga sering terjadi kesulitan dalam pencarian data,
pendataan barang, transaksi penjualan dan pembuatan laporan, semua masih dicatat dalamMs. Excel
dan Ms. Office. Metode yang digunakan dalam penelitian adalah metode Waterfall. Dengan alasan
tersebut peneliti merancang sebuah aplikasi dengan menggunakan NeatBeans. Perancangan aplikasi
penjualan ini berbentuk dekstop dengan menyajikan pendataan barang dan laporan penjualan,
Aplikasi ini dirancang menggunakan Neatbeans yang merupakan suatuprogram pendukung untuk
membuat aplikasi berbasis java dengan menggunakan Black Box dalam pengujiannya. Aplikasi
penjualan pendingin ruangan berbasis Java telah memiliki perfomance, efficiency, compability aplikasi
dengan pengujian baik. Aplikasi ini dapat membantu kinerja karyawan dalam pencarian data barang
laporan penjualan dengan memanfaatkan teknologi informasi untuk melengkapi kekurangan yang ada
pada penjualan pendingin ruangan, sebagai media layanan dan informasi di PT. Unie Sarana Mandiri.
Kata Kunci : Aplikasi, Penjualan, pendingin ruangan, Java, Neatbeans.

Abstract

PT. Unie Sarana Mandiri is a company engaged in the sale, installation and routine
maintenance of air conditioners, therefore, sales and data collection units for air conditioners
still use the manual method, so there are often difficulties in finding data, collecting data on
goods, transactions and making reports, all of which are still recorded. in Ms. Excel and Ms.
Offices. The method used in this research is the Waterfall method. For this reason, the
researcher designed an application using NeatBeans. The design of this sales application is in
the form of a desktop by presenting data collection of goods and sales reports. This application
is designed using Neatbeans which is a support program for creating Java-based applications
using Black Box in testing. Java-based air conditioner sales applications have had good
performance, efficiency, application suitability with testing. This application can help employee
performance in sales report item data by utilizing information technology to complement
existing deficiencies in air conditioning sales, as media and information at PT. Unie Sarana
Mandiri.

Keywords: Application, Sales, pendingin ruangan, Java, Netbeans.
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1. PENDAHULUAN

Indonesia sebagai negara berkembang menggunakan listrik dalam negeri untuk kebutuhan
bangunan rumah tinggal. Dalam penelitian menunjukan penggunaan listrik rumah tangga dikonsumsi
untuk pendingin udara atau air conditioner untuk meningkatkan kenyamanan ruangan. Dengan
peningkatan standar hidup untuk kenyamanan termal, udara perumahan pengkondisian menjadi lebih
luas. Pemanasan/pendinginan utama perlengkapan bangunan rumah tangga adalah pendingin ruangan
(AC) [1]; itu Jenis AC yang utama adalah AC split dan AC tipe jendela. Namun ruangan dengan AC
split atau AC tipe jendela umumnya tidak mempunyai sistem ventilasi ruangan. Meskipun AC dapat
ditingkatkan secara efektif kenyamanan dalam ruangan, pintu dan jendela ruangan biasanya tertutup
saat AC beroperasi untuk menghemat energi [2].

Selain itu, meski beberapa orang memanfaatkan ventilasi alami atau infiltrasi alami, sesuai
dengan lokasi pengukuran, ventilasi umumnya tetap tidak mencukupi [3]. Dengan proyeksi
pertumbuhan ekonomi maka memungkinkan terjadinya peningkatan penggunaan pendingin udara pada
bangunan rumah tinggal. Hal tersebut ditunjukan dengan. Faktor utama dalam menentukan kapasitas
pendingin udara adalah beban termal ruangan yang berasal dari selubung bangunan, okupansi dan
komponen elektronik.

Selubung bangunan yang terdiri dari atap, jendela, dan tembok yang berhadapan langsung
dengan lingkungan turut meningkatkan beban termal pada ruangan. Atap sebagai selubung teratas pada
bangunanan menyumbang panas paling besar daripada selubung yang lain. Hal tersebut dikarenakan
atap terpapar sinar matahari secara langsung dan terus menerus. penggunaan material atap yang tidak
tepat maka akan membiarkan panas matahari merambat ke ruangan dan membuat beban termal ruangan
meningkat [4].

Bahasa pemrograman Java adalah bahasa pemrograman berorientasi objek tingkat tinggi yang
memungkinkan pengembangnya untuk menulis kode write sekali, dijalankan di mana saja. Meskipun
Java merupakan salah satu bahasa pemrograman yang paling banyak digunakan dan masuk dalam
kurikulum pendidikan tinggi, namun dari sudut pandang mahasiswa terdapat beberapa kesulitan dalam
mempelajarinya, salah satunya adalah kurangnya minat mempelajari Java[5]. Sistem informasi berbasis
komputer yang digunakan untuk menghasilkan data dengan cepat dan akurat menggunakan aplikasi
Java dan menyederhanakan pengumpulan data dengan menggunakan sistem komputerisasi [6].

PT Unie Sarana Mandiri merupakan Perusahaan yang bergerak dibidang Penjualaan,
Pemasangan dan Perawatan Rutin pendingin ruangan. Adanya penjualan dapat tercipta suatu proses
pertukaran barang atau jasa antara penjual dan pembeli [7] . Untuk prosedur penjualan dan pendataan
unit pendingin ruangan masih menggunakan cara manual, Sehingga sering terjadi kesulitan dalam
pencarian data, pendataan barang, transaksi penjualan dan pembuatan laporan, semua masih dicatat
dalam Ms. Excel dan Ms. Office[6].

Dengan pesatnya perkembangan dan pembaruan Internet, Java berevolusi dari program bahasa
sederhana ke bahasa pemrograman untuk pengembangan perangkat lunak komputer. Banyak fitur Java
bahasa pemrograman menentukan posisinya di Internet[8]. Dengan berkembangnya Dunia Wide Web,
bahasa pemrograman Java telah membuat terobosan di banyak tempat, dan telah berhasil kemajuan
besar dalam kinerja dan utilitas. Sebagai bahasa pemrograman untuk perangkat lunak komputer
perkembangannya, Pulau Jawa sudah dikenal luas. Banyak kelebihannya yang pasti mempunyai
manfaat yang luas prospek pengembangan dalam bahasa pemrograman Java[9].

Permasalahan yang terjadi pada PT. Unie Sarana Mandiri adalah membuat sebuah aplikasi
penjualan yang dapat ~ meminimalisir ketidak sinkronan data laporan penjualan, pengelolahan stock
data barang, transaksi penjualaan, transaksi pembelian dan laporan- laporan penjualan menjadi lebih
mudah pada PT. Unie Sarana Mandiri.

2. METODE PENELITIAN

Metode Waterfall adalah suatu pendekatan pengembangan perangkat lunak yang mengikuti
urutan atau alur hidup yang berurutan[10]. Pendekatan ini mencakup serangkaian langkah yang
sistematis dalam pengembangan perangkat lunak, dimulai dari definisi yang jelas mengenai kebutuhan
pelanggan, kemudian melalui tahap perencanaan, pembuatan model, pengkodean, dan implementasi,
yang akhirnya menghasilkan dukungan penuh perangkat lunak yang berkelanjutan. metode penelitian
waterfall adalah metode yang disengaja dan sistematis untuk menemukan, meningkatkan,
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mengembangkan, membuat atau menguji keefektifan suatu produk yang efektif,efisien, produktif,
dan bermakna.

Metode Pengumpulan Data

1. Sumber DataData dan informasi yang dihasilkan untuk mendukung penelitian ini berasal
dari data yang diperoleh melalui wawancara langsung dan tanggapan kepada pemangku
kepentingan[11]. Data dan informasi yang dikumpulkan untuk memperkuat penelitian ini
diambil dari dua sumber, yaitu sumber data primer yang dikumpulkan langsung dari
responden melalui survei dan sumber data sekunder yang memberikan data pendukung
untuk melengkapi data primer melalui kuesioner atau dokumen sekolah.

2. Studi Pustaka Penelitian kepustakaan adalah serangkaian kegiatan yang berkaitan dengan
metode pengumpulan data kepustakaan [12], pembacaan dan pencatatan, serta
pengolahan bahan penelitian. Penelitian kepustakaan adalah penelitian yang menggunakan
sumber pustaka untuk memperoleh informasi penelitian.

3. Studi Lapangan (Field Research) Penelitian lapangan bertujuan untuk mendeskripsikan
dan mendeskripsikan secara rinci situasi dan fenomena yang berkaitan dengan situasi
yang muncul yang memperoleh data langsung di lapangan[13], sehingga jenis penelitian
yang digunakan adalah jenis penelitian kualitatif.

System Engineering —l

Regquirments Analysis —l

sign —l
Coding j

Maintenance

Gambar 1. Model Pengembangan system Waterfall

Penjelasan dari model aliran air terjun [14] adalah seperti yang ditunjukkan pada gambar di atas:

1. Rekayasa perangkat lunak (system engineering), mengumpulkan informasi dan menentukan
kebutuhan semua elemen sistem.

2. Analisis persyaratan, analisis masalah yang dihadapi dan penentuan persyaratan untuk
perangkat lunak dan antarmuka.

3. Desain mendefinisikan bidang informasi untuk perangkat lunak, fungsi dan antarmuka.

4. Coding, pengkodean yang menerjemahkan hasil suatu desain ke dalam kode (
implementasi dari hasil yang di buat) atau bahasa yang dapat dipahami oleh mesin
komputer dengan menggunakan bahasa pemrograman tertentu [15].

5. Testing, kegiatan untuk memeriksa apakah program yang dibuat sudah benar atau
belum, diperiksa secara manual. Jika tesnya benar, program dapat digunakan [16].

6. Maintenance, pengolahan software yang telah selesai agar dapat bekerja dengan lancar
dan terhindar dari gangguan yang dapat menyebabkan kerusakan.

Flowchart Penelitian
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Mulai ———J Pengolahan data
Studi Lapangan Analisa

l l

Kesimpula & Saran

Perumusan Masalah

Selesai

Tujuan

Pengumpulan data

Gambar 2. Flowchart Penelitian

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. Hasil Penelitian
Dalam tahap ini penulis akan melakukan analisis kebutuhan software yang dibutuhkan dalam
pembuatan sistem yang di bangun oleh penulis.
a. Tahap Analisa Halaman User :
A.1User memilih barang dengan spesifikasi yang di inginkan.
A.2User memberikan data diri dan data barang pesanan.
A.3User melakukan transaksi.
b. Halaman Sales
B.1 Sales dapat menginput dan mengedit data penjualan.
B.2 Sales dapat menginput data stok barang masuk dan keluar.
B.3 Sales dapat mengedit data profile apabila ada kesalahan. Halaman Manager:
¢. Halaman Manager.
C.1 Manager dapat menginput dan mengedit data penjualan.
C.2 Manager dapat menginput data stok barang masuk dan keluar.
C.3 Manager dapat mengedit data profile apabila ada kesalahan.
C.4 Manager dapat mencetak laporan hasil penjualan.

A. Entity Relationship Diagram (ERD)
Pada gambar 3. Berikut ditampilkan diagram Entity Relationship pada rancangan system yang akan di

lakukan
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Nm_pembeli
1d_pembeli

alamat

Pembeli

B. Activity Diagram

Telepon )

Nm_barang

Iml_beli

(Kd_barang)

Tota I_bavaa

1d_pembeli

Kd_barang
()

Transaksi

( Stok_barang )

1d_karyawan '

Barang

Id_Karyawan

username

Karyawan

password

Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD)
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Gambar 4. Activity Diagram
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C. Use Case Diagram

Q@-ama pgmn@
“Tnput dat3 el
- B _penjualan__ ’:'Qama t:-aran_)
Data penjualan
— {@ma ba ra@

] —__G:'fgﬂ Nomor invoice )

1]
/(E ____'_-FF-.’II
Sales EDDFBI'I- da Hasil data |
_en]ualan enjualan_ =

o - _——_—_._\_\_\_\_\\I
Data stok baran nput data barangk;-------- Nama baran
. o : " " __EL,-‘

i Jumlah baran
., Qumiah barang)
.-q{éf_ang ma_S-_L?R“‘\
dan keluar

RDOTEH Gﬁt asil lﬂﬂ'lﬂ 5|
stok baral_g_ _barang _

Gambar 5. Use Case Diagram

3.2 Desain Antarmuka Pengguna
Berikut adalah gambaran tampilan sistem yang akan dibuat:

1. Form Login

Halaman login merupakan langkah verifikasi bagi pengguna sebelum mereka dapat mengakses
sistem. Akses akan diberikan berdasarkan peran atau role yang dimilikinya. Halaman masuk dapat
diakses oleh administrator dan petugas yang memiliki izin akses.

L) —_ = ) ><

PTI UNIE SARANA MANDIRI

Username admin

=
Password | = 1

L LOGIN } L BUAT AKUN J

Gambar 6. Form Login
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2. Form Menu Utama

Pada halaman menu utama karyawan dapat melihat stok barang dan melakukan penjualan,
sedangkan karyawan yang berlaku sebagai admin dapat mengelola akun yang berhakmasuk kedalam
sistem.

= — [} <

Gambar 7. Form Menu Utama

3. Form Kelola Akun

Pada halaman kelola akun admin dapat mengubah dan menghapus siapa saja yang akan

mengelola data transaksi. dan data persediaan barang
™

Gambar 8. Form Menu Utama
4. Form Data Barang
Pada halaman Data Barang, karyawan dapat menghitung jumlah stok barang yang masih

tersedia, menambahkan data barang, menghapus data barang dan merubah data barang.
= — (=] >

| kode_... | nama... | jumla.. | baran.. | baran.. | jumia... | tanggal
5

No
1
2
3
a4

1

=3
s
3

Hitung Total Stok

Gambar 9. Form Data Barang
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5. Form Data Penjualan
Pada halaman Data penjualan, karyawan mengelola seluruh data transaksi pejualan, baik itu
input, edit dan menghapus transaksi.

e o X

Data Penjualan

Home
Nomer Invoice
No nomor_in... | deskripsi | jumiah satuan harga_sa.. | total_harga | bayar kembalian |tanggal | nama_pe.. | alamat no_telepon
1 2 ac2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
& 2 3 ac 2 unit 1000 2000 5000 5000 5000 5000 5000 5000
B - 3 3 asd 2 unit 2000 4000 5000 5000 5000 5000 5000 5000
4 4 ac21 3 unit 2000 6000 10000 4000 10000 10000 10000 10000
Jumlah
Bayar Nama pelanggan
== hitung kembalian | Alamat
Harga Satuan Kembalian No Telepon

| Hitung Total Harga Tanggal

Total harga
Simpan | Ubah | | Hapus

Gambar 10. Form Data Penjualan
3.3. Pembahasan

Hasil penelitian terlihat bahwa sistem pencatatan penjualan pendingin ruangan berfungsi
dengan baik sesuai dengan keinginan pengguna yang telah diidentifikasi dalam analisis kebutuhan.
Secara keseluruhan, metode yang digunakan dalam penelitian ini membantu dalam mencapai tujuan
penelitian, yaitu menciptakan Pencatatan Penjualan Pendingin Ruangan Berbasis Java pada PT. Unie
Sarana Mandiri.

Dengan menerapkan metode waterfall, terbukti bahwa proses analisis dan perancangan sistem
dapat dilakukan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Desain sistem yang dibuat
menggunakan Unified Model Language sangat membantu dalam proses implementasi sistem. Salah
satu contoh penggunaan Unified Model Language yang nyata adalah dalam implementasi sistem dengan
mengacu pada desain objek, seperti diagram kelas, dan implementasi penyimpanan data.

Sistem informasi ini diharapkan dapat mengatasi beberapa masalah, termasuk mempercepat
waktu pencatatan penjualan pendingin ruangan, mencegah kesalahan pengetikan dan kesalahan dalam
mencetak laporan, serta memastikan bahwa data pencatatan penjualan tersimpan dengan baik dalam
database yang terintegrasi. Dengan demikian, proses transaksi di masa mendatang diharapkan menjadi
lebih efektif dan efisien, serta laporan penjualan menjadi lebih akurat.

4. KESIMPULAN

Kesimpulan yang dapat diambil setelah merancang dan membangun aplikasi pencatatan
penjualan pendingin ruangan berbasis java adalah :Penelitian ini menghasilkan aplikasi penjualan
pendingin ruangan berbasis java, Aplikasi ini bisa menjadi solusi bagi PT. Unie Sarana Mandiri untuk
mencatat penjualan pendingin udara sehingga tidak ada selisih pendapatan dan selisih pengeluaran
setiap harinya. serta dapat melihat laporan penjualan secara signifikan untuk menentukan tujuan
kedepan perusahaan tersebut. Aplikasi ini juga menjadi solusi bagi PT. Unie Sarana Mandiri untuk
melihat laporan keuangan mereka.
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