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Abstrak

Dalam aktivitas layanan pemesanan lapangan di hall putri mayang masih dilakukan secara
manual dimana konsumen harus datang langsung ke lapangan untuk melakukan penyewaan dan
melihat jadwal lapangan. Dengan ini untuk mengatasi masalah tersebut atau aktifitas yang masih
dilakukan secara manual, maka diperlukan sebuah sistem informasi penyewaan lapangan berbasis
website yang dapat diakses kapan saja oleh konsumen atau admin lapangan.Dalam perancangan
sistem penyewaan lapangan ini menggunakan bahasa pemrograman php dan database mysgl dan
metode pengembangan sistem yang digunakan untuk mengembangkan website ini yaitu dengan
menggunakan metode waterfall. Setelah tahap pembuatan sistem dilakukan tahap pengujian dengan
menggunakan metode blackbox testing dengan semua hasil pengujian yang berhasil. Berdasarkan hasil
penelitian yang telah dilakukan Penelitian ini menghasilkan suatu website pemesanan lapangan di hall
putri mayang yang dapat memudahkan konsumen dalam melakukan pemesanan lapangan dan
memudahkan admin dalam mengelola data-data.
Kata Kunci: Perancangan, Sistem, Penyewaan, Website, Waterfall

Abstract

Field booking service activities at Putri Mayang Hall are still done manually where consumers
have to come directly to the field to make rentals and see the field schedule. With this, to overcome this
problem or activities that are still carried out manually, a website-based field rental information system
is needed that can be accessed at any time by consumers or field admins. In designing this field rental
system using the PHP programming language and MySQL database and the system development
method used to develop this website is using the waterfall method.After the system creation stage, a
testing stage was carried out using the black box testing method with all successful test results. Based
on the results of research that has been carried out, this research has produced a website for field
bookings at Putri Mayang Hall which can make it easier for consumers to make field orders and make
it easier for admins to manage data.
Keywords: Design, System, Rental, Website, Waterfall

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi internet saat ini sudah semakin maju dan memberikan hasil informasi
berupa data yang sangat dibutuhkan oleh pengguna. Pemanfaatan teknologi internet sudah menjadi hal
yang biasa digunakan untuk membantu setiap pekerjaan manusia dalam memproses tugas-tugas penting
yang berkaitan dengan data dalam jumlah kecil maupun besar secara terus menerus. Saat ini semua
kegiatan manusia dapat dikerjakan dengan menggunakan komputerisasi, bukan sekedar untuk mengetik
saja, akan tetapi dapat digunakan juga untuk mencari sebuah informasi yang dibutuhkan secara cepat,
tepat, dan akurat. Selain itu perkembangan teknologi internet dan teknologi informasi mendorong
lahirnya pelayanan-pelayanan yang berbasis elektronik [1].

Internet merupakan jaringan data yang menghubungkan antara satu media elektronik dengan
media elektronik lainya. Teknologi Internet dulunya hanya diketahui oleh beberapa orang saja, namun
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sekarang dunia internet dapat diakses oleh semua orang, dan memungkinkan setiap orang untuk
melakukan interaksi satu sama lain tanpa dibatasi oleh jarak. Internet juga dapat diakses sepanjang
waktu dan kapan saja kita ingin mengaksesnya. [2] Internet tidak hanya digunakan manusia dalam
mencari sebuah informasi atau untuk berinteraksi saja, namun internet juga digunakan untuk melakukan
sebuah bisnis melalui web. Penggunaan internet yang semakin luas dan berkembang menjadikan web
sebagai sesuatu yang mudah diakses oleh siapapun [3].

Dengan Perkembangan teknologi yang semakin pesat, semua orang menggunakan internet dan
komputer dalam mendapatkan atau mencari sebuah informasi mengenai produk atau jasa, dan dari itu
kehadirannya dapat digunakan sebagai alat bantu bisnis dalam proses penyewaan lapangan [4]. Untuk
itu dengan adanya peranan komputer dan internet , proses untuk pengolahan data pada lapangan
khususnya, pada penyewaan lapangan badminton, dimana penyewaan lapangan ini harus datang
langsung ketempat badminton yang bersangkutan, maka dengan adanya sistem yang terkomputerisasi
secara online dapat mempermudah kegiatan penyewaan lapangan badminton yang lebih efektif dan
efesien.

Hall putri mayang kota jambi yang beralamat JI.Serma Ishak Ahmad No.01 Mayang Mangurai,
Kec.Kota Baru 36129 3,4 km, merupakan salah satu lapangan badminton yang ada dikota jambi yang
memiliki 4 lapangan. Pada umumnya penyewaaan lapangan badminton pada Hall Putri Mayang ini
masih belum menggunakan cara yang tersistem digital yaitu konsumen masih harus mendatangi
langsung tempat penyewaan lapangan badminton atau menghubungi hanya lewat telpon atau whatsApp.
Kemudian untuk pengolahan data penyewaan lapangan nya masih dilakukan secara manual dengan
melakukan pencatatan menggunakan buku agenda, sehingga sering menimbulkan beberapa kendala
seperti terjadi kesalahan dalam pengolahan data penyewaan dan kesulitan dalam mengecek status data
penyewaan lapangan mana yang telah di booking atau belum di booking, sehingga terkadang terjadinya
penyewaan lapangan yang sama nomor lapangan dan waktu yang sama.

Adapun proses pemesanan yang hanya dapat dilakukan dengan datang ke tempat ataupun melalui
telpon atau whatsApp, yang menyebabkan sulitnya meningkatkan data pemesanan secara signifikan,
oleh karena itu Hall Putri Mayang membutuhkan suatu sistem berbasis website yang dapat membantu
penyewaan lapangan secara online dan dapat membantu pengolahan data yang dapat meningkatkan
layanan kepada pelanggan serta membantu memberikan informasi lapangan badminton menjadi lebih
luas dan lebih detail.

Dalam pembuatan sistem ini dibutuhkan beberapa tool diantaranya, Dalam perancangan sistem
ini menggunakan bahasa PHP, dan menggunakan metode Software Development Life Cycle (SDLC)
dengan model waterfall. Penulis memilih model waterfall dikarenakan model ini merupakan suatu
model yang menggambarkan pendekatan secara sistematis atau berurutan.

Sehubungan dengan permasalahan di atas, penulis ingin menuangkan dalam sebuah penulisan
skripsi yang berjudul. “Perancangan Sistem Penyewaan Lapangan Di Hall Putri Mayang Berbasis
Website”.

2. METODE PENELITIAN
2.1. Metode yang Digunakan
Metode Penelitian yang digunakan penulis dalam melakukan penelitian ini adalah dengan

menggunakan metode kualitatif. Dengan teknik pengumpulan data secara observasi, dan wawancara
secara langsung. Penulis melakukan observasi untuk mendapatkan data yang cukup dengan
mengumpulkan data yang terkait dengan judul penelitian ini, sehingga tidak keluar dari pokok
permasalahan. Penelitian kualitatif memiliki dasar deskriptif guna memahami suatu fenomena dengan
lebih mendalam, dan data-data yang dikumpulkan bukan menggunakan kuesioner melainkan berasal
dari wawancara, dan observasi secara langsung.

Penelitian dengan menggunakan metode kualitatif ini dapat memberikan pengetahuan untuk
perancangan sistem penyewaan lapangan di hall putri mayang berbasis website.
2.2. Metode Pengembangan

Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode pengembangan sistem Software
Development Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall. Model ini biasanya disebut hidup siklus.
Penulis menggunakan model waterfall ini karerna sederhana dan bertahap sehingga kegiatan penelitian
akan terstruktur dengan baik. Model waterfall menyerdiakan pendekatan alur hidup perangkat lunak
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secara berurutan mulai dari analisis, desain, implementasi, pengujian, dan permerliharaan. Model
Waterfall yang digunakan dapat dilihat pada gambar 1 berrikurt ini :

Analisis Kebutuhan

r s

h 4

[ Desain Sistem ]7

A

hd

Implementasi Dan
Pengujian Unit
F

[ Pengujian Sistem ]7

F 3

h 4

[ Pemeliharaan j

Gambar 1. Model Waterfall

1. Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini penulis berusaha menggali permasalahan yang muncul pada user dengan melakukan
analisis terhadap sistem yang sedang berjalan dan melakukan analisis terhadap kebutuhan sistem serta
kebutuhan pengguna yang akan dirancang. Dengan mengumpulkan data-data yang akan digunakan.
2.Desain Sistem

Pada tahap desain ini dilakukan sebelum coding dimulai. Hal ini bertujuan untuk memberikan
gambaran lengkap tentang apa saja yang nantinya dikerjakan dan bagaimana tampilan dari sebuah
sistem yang diinginkan. Untuk membuat perancangan atau desain sistem penulis menggunakan alat
bantu pemodelan UML (Unified Modeling Language)
3.Implementasi dan Pengujian

Pada tahap ini merupakan tahap pembuatan code program. Dalam tahap ini juga akan dilakukan
pengujian terhadap Software yang dibangun, apakah sudah memenuhi fungsi yang diinginkan atau
belum.
4.Pengujian sistem

Pada tahap ini dilakukan untuk menentukan apakah sistem atau perangkat lunak yang kita buat
sudah sesuai dengan kebutuhan user atau belum. Penulis akan melakukan pengujian pada sistem dan
pada setiap proses jika ditemukan adanya kesalahan atau ketidaksesuaian maka akan diperbaiki segera.
Tujuan lain dari pengujian adalah untuk meminimalisir kesalahan (eror) dalam program sehingga
sistem yang dikembangkan bener-bener dapat membantu para user saat menggunakanya.
5.Pemeliharaan

Tahapan ini merupakan tahapan terakhir dari metode pengembangan waterfall. Pada tahap ini
menjalankan sistem yang sudah dibuat serta melakukan perawatan

3. ANALISIS DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisis Kebutuhan Sistem User.

Analisis kebutuhan sistem merupakan salah satu tahapan dalam pembuatan sistem. Tahap ini
bertujuan mengidentifikasi masalah-masalah yang ditemui dalam pembuatan sistem, serta mencari
solusi untuk memecahkan suatu masalah yang ada pada sistem yang akan dibuat. Tahap analisis
digunakan untuk mengevaluasi sistem dan mendapatkan data yang diperlukan sebagai bahan dasar
untuk membangun sebuah sistem.

3.2 Perencanaan dan Pemodelan Sistem
1. Use Case Diagram

Use case diagram merupakan sistem monitoring dalam gambar 1 yang terdiri dari actor yaitu user
dan admin.
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Gambar 2. Use Case Diagram

Pada gambar 2 menunjukan gambar use case diagram pada website yang terdiri dari 2 aktor ,
yaitu admin dan konsumen yang mempunyai perbedaan tugas masing-masing.

2. Activity Diagram

Activity Diagram adalah sebuah cara untuk memodelkan alur kerja (workflow) dari deskripsi Use
case dalam bentuk grafik. Pada Activity Diagram berikut ini akan memperlihatkan aliran kendali dari
suatu aktivitas ke aktivitas lainnya yang terjadi pada suatu sistem. Berikut ini merupakan tampilan
Activity Diagram yang terjadi pada Hall putri mayang Kota Jambi.

a. Aktivity Diagram Login

ZONAsi: Jurnal Sistem Informasi, Vol. 7 No. 1, Jan 2025 Page 260



Ayu P, et al, Perancangan Sistem Penyewaan Lapangan di Hall Putri Mayang...

Admin

Sistem

®

Inputkan username dan

If Menampilkan pesan:

[

password

|

Klik "Login"

username dan password yang
L anda masukan salah"

WValidasi Gagal

data

i Berhasil

[I\ fenampillkan halaman utama}

Pada gambar 3 menunjukan proses login untuk admin dengan menginputkan username dan password,

Gambar 3. Activity Diagram Login

kemudian sistem merespon dengan menampilkan pesan username dan password.

b. Aktivity Diagram Booking Lapangan

Konsumen

Sisrem

®

Alemilih menu lap n

Elenampil_kan from lap angan]

MAMenginput data lapangan

i

Klik "Simpan”

— )

Gagal

MMenyimpan dara kedalam
database

®

Pada gambar 4 menunjukan proses konsumen dalam melakukan booking lapangan.

Gambar 4. Activity Diagram Booking Lapangan

c. Aktivity Diagram Melakukan Pembayaran
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Gambar 5. Aktivity Diagram Melakukan Pembayaran.

3. Class Diagram

Class diagram merupakan salah satu jenis diagram berbentuk struktur, Dimana diagram ini
menggambarkan struktur, atribut, kelas, serta hubungan kelas per kelas lainnya untuk membantu

membuat perancangan dari setiap objek yang telah digambarkan.

Melihat Inf: i eer
Melihat Informasi
Relst Td_user Melakukan .
On 0n
Username
 relation 5 Melakukan
Melihat 0..n | Password [o————Relation
Informasi on
1 1 1 1
Jadwal Lapangan Boking lapangan Transaksi
1d_jadwal 1d_lapangan 1d_Boking 1d_transalsi
Tanggal nama_lapangan Tanggal Id_Invoice
Lapangan Harga_lapangan Jam_mulai Username
Jam_mulai Foto Lama_pakai + Tambah
Jam_selesai Jam_selesai .
- + Tambah - + Edit
Status + Edit Lapangan + Hapus
+ Tambah + Hapus + Tambah 1
~ Edit ! ~ Edit
+ Hapus Admin + Hapus
1 Td_Admin 1
Mengelola Data Mengelola Data
Relation- Username [>——Relation:
0.n 0.n
Password
Mengelola Data Mengelola Data
= + Ganti User R
on 0..n
+ Ganti password

0.n

Relation

1

Laporan

Id_laporang

Bulan

+ Cetak

Gambar 6. Class Diagram

Pada gambar 6 menunjukan sebuah diagram yang menggambarkan struktur, atribut kelas, dan
hubungan kelas per kelas lainnya.
4. User Interface User

Tampilan khusus user merupakan tampilan yang dihasilkan sesuai dengan rancangan user
sebelumnya.

1.  Tampilah Halaman Register user
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Tampilan halaman register user berfungsi sebagai tahap awal bagi seorang konsumen
untuk emalkukan pendaftaran terlebih dahulu sebelum melakukan penyewaan lapangan. Berikut
tampilan halaman register user.

[Choose File | No file choser

EE O search S B & M O 9 s @ OB

Gambar 7. Halaman Registrasi User

2. Tampilan Halaman login user
Tampilan halaman login user berfungsi untuk masuk kedalam sistem dengan memasukan
username dan password yang sudah didaftarkan.

3. Tampilan Halaman Dashbord User
Tampilan halaman dashbord merupakan tampilan halaman yang pertamakali dikunjungi
oleh user. Berikut tampilan halaman dashborad.
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¥ HALL PUTRI MAYANG e LAPANGAN JADWAL BOOKING INFORMASI REFUND
P

(R TS

5 :
EPAMATDATANG
T < ST

Gambar 9. Halaman Dashbord User

4. Tampilan Halaman Lapangan.
Tampilan halaman lapangan merupakan tampilan halaman yang digunakan untuk
menampilkan data lapangan. Berikut tampilan halaman lapangan.

¥ HALL PUTRI MAYANG HOME N JADWAL  BOOKING  INFORMASIREFUND
%

LAPANGAN HALL PUTRI MAYANG

Lapangan 4 Lapangan 3
Rp.35000 Rp.35000

Booking Booking

Gambar 10. Halaman Lapangan

5. Tampilan Halaman Jadwal
Tampilan halaman jadwal merupakan tampilan halaman yang menampilkan jadwal-jadwal
lapangan. Berikut tampilan halaman jadwal.

\"’ HALL PUTRI MAYANG HOME  LAPANGAN AL BOOKING  INFORMASIREFUND

JADWAL LAPANGAN HALL PUTRI MAYANG

el vy 6 [Charoona]

No Tanggal Booking Lapangan Jam Mulai Jam Selesal status

Hall Badminton Putri Mayang '

S Mm@

Gambar 11. Halaman Jadwal

6. Tampilan Halaman Daftar Member.
Tampilan halaman daftar member merupakan tampilan halaman yang diguanakan untuk
menampilkan daftar member. Berikut tampilan halaman daftar member.
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Form Bayar Member

Choose File | No file ot

BANK MANDIRI
1100018090255 | a.n MUHAMMAD MUZAKKIR

L I T I I - T B

Gambar 13. Halaman Daftar Member

7. Tampilan Halaman Booking Lapangan
Tampilan halaman booking lapangan merupakan tampilan halaman yang digunakan untuk
menampilkan from booking lapangan. Berikut Tampilan halaman booking lapangan.

oy

Form Booking Lapangan

B O s o B B NN N ] AT PU® o ©
an

Gambar 14. Halaman Booking Lapang

8. Tampilan Halaman Konfirmasi Pembayaran
Tampilan halaman konfirmasi pembayaran merupakan tampilan yang berisikan data
pembayaran. Berikut tampilan halaman refund.

Form Pembayaran

Choose File | No file

BANK MANDIRI
1100018090255 | a.n MUHAMMAD MUZAKKIR

Gambar 15. Halaman Konfirmasi Pembayaran

9. Tampilan Halaman Refund
Tampilan halaman refund merupakan tampilan yang berisikan data refund jadwal.
Berikut tampilan halaman refund.
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B 2 s mamOYm@ 99

Gambar 16. Halaman Refund

5. User Interface Admin
Tampilan khusus admin merupakan tampilan yang dihasilkan sesuai dengan rancangan admin
sebelumnya.
1. Tampilan Halaman Login Admin
Pada tampilan halaman login berfungsi untuk masuk kedalam suatu sistem informasi
dengan melakukan input username dan password yang sudah didaftarkan. Berikut tampilan
halaman login admin.

e R EEEE TR

Gambar 17. Halaman login admin

2. Tampilan Halaman Booking lapangan
Tampilan halaman booking lapangan merupakan tampilan halaman yang berisi mengenai
data-data yang melakukan booking lapangan. Berikut tampilan halaman booking lapangan.

[E R —— Mo KadeBaoking Tanggal Booking  JamMulal  JamSelssal  Status  Harge  Updato

A= & S mE 9 9B T

Halaman Booking lapangan -

3. Tampilan Halaman Report Bulanan
Tampilan halaman report bulanan merupakan tampilan halaman yang berisikan data-data
laporan setiap bulannya. Berikut tampilan halaman report bulanan.
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Data Laporan Bulanan
[ Kode Booking

IINV/19Naura 2024.06-01
v 20240601
[NV 9Nsurees 20240603
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Data Laporan Daftar Member
:“' Tanggal Bayar Jumlah Bukti

Data Laporan Bulanan Refund

Tanggal Refund || Jumlah Refund || Bukti |

HASIL BULAN INI : Rp.140,000

ol B BN BB I BN

Gambar 19. Halaman Report Bulanan -

4. Tampilan Halaman Data Refund
Tampilan halaman data refund merupakan tampilan yang berisikan data-data refund
konsumen. Berikut tampilan halaman refund.

No Username Tanggal Refund Jumiah Refund Bukti Aksi

Gambar 20 Halaman Data Refund

5. Tampilan Halaman Data User
Tampilan halaman data user merupakan tampilan yang berisikan data- data penyewa
lapangan. Berikut tampilan halaman data user.

L @ & ™D om@ O @

Gambar 21. Halaman Data User

6. Tampilan Halaman Data Daftar Member
Tampilan halaman daftar member merupakan tampilan halaman yang berisikan data-data
user yang menjadi member. Berikut Tampilan Halaman daftar member.
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Data Member

No. Username Bukti

Gambar 22. Halaman Data Daftar Member

7. Tampilan Halaman Data Lapangan
Tampilan halaman data lapangan merupakan tampilan halaman yang berisikan data-data
lapangan. Berikut tampilan halaman data lapangan.

Data Lapangan

No Nama Lapangan Harga Foto Aksi

Gambar 23. Halaman Data Lapangan

8. Tampilan Halaman Data Berita.
Tampilan halaman data berita merupakan tampilan yang berisikan data-data

Data Beritd

No Judul Kategori Foto Aksi

L mamOodmE 998
Gambar 24. Halaman Data Berita
3.3 Pengujian Sistem
Pengujian Sistem ini dilakukan dengan menggunakan metode pengujian black box testing yaitu
dengan pengujian yang hanya dilakukan untuk mengamati hasil dari software. Pengamatan hasil ini

melalui data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak itu sendiri.
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Tabel 1. Pengujian sistem

No Pengujian Yang diharapkan Kes;r:pul
1. Halaman Registrasi Halaman dr_eglstra3| dapat Sesuai
iakses
2. Halaman Login Halaman login dapat diakses Sesuai
3. Halaman Utama Halaman utama dapat diakses Sesuai
Halaman konsumen dapat
4, Halaman Konsumen diakses dan dapat Sesuai

menambahkan data
Halaman lapangan dapat
5. Halaman Lapangan diakses dan dapat Sesuai
menambahkan data lapangan
Halaman berita dapat diakses
6. Halaman Berita dan dapat menambahkan data Sesuai
berita

4. KESIMPULAN
Setelah dilakukan perancangan sistem informasi penyewaan lapangan di hall putri mayang

berbasis website, maka penulis dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Perancangan sistem informasi penyewaan lapangan di Hall Putri Mayang berbasisi website
berhasil dibuat. Sistem ini dapat memudahkan konsumen dalam mencari informasi lapangan dan
pemesanan lapangan selain itu juga dapat membantu konsumen dalam mendapatkan informasi
mengenai jadwal.

2. Dalam pembuatan sistem penyewaan lapangan badminton berbasis website ini dapat membantu
admin dalam mengelola website seperti, mengelola data booking lapangan, data lapangan, data
user, data invoice, dan mengelola data report bulanan.

3. Hasil pengujian sistem perangkat lunak ini menggunakan Blackbox Testing dengan hasil yang
dinyatakan berhasil dan sesuai dengan apa yang telah dirancang.
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