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Abstrak 

Penelitian ini dilakukan untuk membuat sebuah aplikasi manajemen keuangan pada 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning berbasis web, karena pada saat 

ini Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning belum mempunyai aplikasi 

manajemen berbasis web, sehingga untuk mengelola data keuangan yaitu uang masuk 

dan uang keluar masih menggunakan Microsoft Excel sehingga datanya tidak bisa 

diakses. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi 

manajemen keuangan pada Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning. 

Dalam perancangan aplikasi ini menggunakan pemodelan UML (Unified Modelling 

Language) dan metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode 

waterfall. Pembuatan program menggunakan bahasa program PHP, MySQL sebagai 

database dan menggunakan framework CodeIgniter. Hasil dari penelitian ini adalah 

sebuah aplikasi manajemen keuangan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang 

Kuning. 

Kata Kunci : Aplikasi, Waterfall, PHP, MySQL, CodeIgniter.  

 

Abstract 

This research doing to make finances management application of Computer Science 

Faculty of Lancang Kuning University basis on web, because in this time the Faculty 

of Computer Science of Lancang Kuning University has no management application 

with web basis, that’s why, to manage input and output’s finance still use Microsoft 

Excel. This research purposed to help finances management’s division to manage 

finance data there are input and output finance, perhaps that this application can do 

more than before application. The method that used in this research is waterfall 

method. The making programe used PHP programe language, MySQL as database and 

used framework CodeIgniter to build finances management aplication of Computer 

Science Faculty of Lancang Kuning University.    

Keyword : Application, Waterfall, PHP, MySQL, CodeIgniter.  
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1. PENDAHULUAN 
Teknologi dan informasi yang berkembang pada saat ini sangat pesat dan 

beragam, sesuai dengan kebutuhan dan kesesuaian teknologi dengan kondisi yang 

membutuhkan di setiap lembaga perguruan tinggi maupun perusahaan. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, membuat manusia dapat 

menciptakan sebuah aplikasi yang membantu mempermudah pekerjaan manusia yang 

sulit apalagi jika dilakukan secara manual. Oleh karena itu, sebuah aplikasi saat ini 

merupakan kebutuhan yang wajib bagi beberapa suatu lembaga pemerintahan serta 

perguruan tinggi negeri ataupun perguruan tinggi swasta, bahkan juga bisa memenuhi 

kebutuhan bagi beberapa individu. 

Saat ini, Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning belum mempunyai 

aplikasi manajemen keuangan berbasis web. Akan tetapi, dalam mengelola data 

keuangan baik uang masuk maupun uang keluar sudah menggunakan komputer. 

Namun, penggunaan komputer tersebut masih belum maxsimal karena penggelolaan 

data keuangan masih dilakukan menggunakan Aplikasi yang memiliki fungsionalitas 

untuk pengunaan umum sehingga data dan informasinya tidak bisa di akses.  

Apikasi  manajemen keuangan merupakan aplikasi yang digunakan untuk 

melakukan transaksi keuangan, membuat laporan keuangan baik uang masuk maupun 

uang keluar  yang dilakukan oleh operator dan admin. Dengan aplikasi ini pembuatan 

laporan bisa dilakukan secara cepat tanpa harus memindahkan data transaksi ke laporan 

secara manual, sehingga dalam pembuatan laporan keuangan lebih cepat dan efisien 

dalam penggunaan waktu dan tenaga, karena jika jumlah data transaksi keuangan baik 

uang masuk maupun uang keluar yang terjadi sangat banyak banyak, maka akan 

membutuhkan waktu dan tenaga yang banyak untuk membuatan laporan tersebut. 

tentunya apabila masalah-masalah yang terjadi tidak segera diperbaiki maka tidak akan 

mampu mengikuti perkembangan dan kebutuhan teknologi di masa akan datang. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah sebagai berikut : 

2.1. Studi Lapangan 

a. Observasi  

Dalam obsevasi ini yang dilakukan adalah dengan melihat langsung kondisi 

tempat penelitian yaitu di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang 

Kuning. 

b. Wawancara 

Wawanca dilakukan dengan bagian keuangan yaitu Wakil Dekan II di 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning. 

2.2. Studi Kepustakaan 

Dilakukan dengan cara membaca buku atau jurnal  yang berhubungan 

dengan judul penelitian  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode 

waterfall, yaitu: 
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Gambar 1. Metode Waterfall 

 

1. Analisis Kebutuhan 

Pada proses analisis kebutuhan, adapun yang dilakukan peneliti adalah:  

a. Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah adalah tahap yang dilakukan untuk mengetahui 

permasalahan apa yang sedang terjadi pada bagian keuangan Fakutas Ilmu 

Komputer Universitas Lancang Kuning. 

b. Analisa Sistem 

Analisa sistem merupakan proses penjabaran dari suatu sistem yang 

ada kedalam bagian komponennya agar kita bisa mengidentifikasi masalah 

yang ada pada sistem tersebut dengan tujuan bisa memberikan solusi dari 

permasalahan tersebut. 

c. Kebutuhan Data 

Pada proses ini peneliti mencari dan mengumpulkan data yang 

dibutuhkan dalam desain aplikasi manajemen keuangan Fakutas Ilmu 

Komputer Universitas Lancang Kuning. 

2. Desain Sistem 

Pada tahap ini peneliti mendesain kerangka kerja atau cara kerja sistem, 

dalam hal mendesain aplikasi manajemen keuangan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Lancang Kuning yang akan dibangun dengan menggunakan Unified 

Modelling Language (UML).  

3. Implementasi Sistem 

Pada tahap ini, adapun yang dilakukan peneliti adalah sebagai berikut:  

a. Desain Interface 

Desain Interface merupakan desain antarmuka pengguna terhadap 

sistem, yang dibuat untuk memudahkan pengguna dalam berinteraksi 

terhadap sistem. 

b. Penulisan Program 

Pada tahap ini, programmer dapat menuliskan program yang akan 

dibangun kedalam software programming yang digunakan seperti Sublime 

Text 3, Xampp 3.2.2, framework CodeIgniter dan lain-lain, sehingga 

menghasilkan sistem yang telah di desain atau dirancang sebelumnya. 

c. Keamanan Sistem Komputer 

Keamanan sistem komputer harus sesuai dengan standar keamanan 

komputer, agar data dapat dilindungi dari orang yang tidak berhak 

menggunakannya, sehingga dapat mencegah penyisipan dan penghapusan 

data. 
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4. Pengujian Sistem 

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui kelemahan dan kesalahan sebuah 

sistem yang telah dibuat sehingga dapat dikembangkan lebih lanjut untuk menjadi 

sebuah sistem dan aplikasi yang layak digunakan. 

Pada tahap ini peneliti menggunakan pengujian Black box. Black box 

merupakan teknik pengujian yang digunakan untuk menguji fungsional terhadap 

sistem baik itu fungsi sistem maupun terhadap tombol-tombol dari sitem tersebut. 
 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Perancangan Sistem  
Pada tahapan ini dilakukan upaya membangun sistem dan 

mengimplementasikan sistem yang baru dengan memanfaatkan teknologi terbaru 

dengan fasilitas yang tersedia. Sistem yang dirancang ini, diharapkan memberi 

solusi dan membantu bagian keuangan dalam mengelola data keuangan baik uang 

masuk maupun uang keluar pada Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang 

Kuning. 

Dalam sistem ini, metode perancangannya menggunakan UML (Unified 

Modelling Language).  Berikut adalah diagram-diagram yang digunakan dalam 

perancangan aplikasi ini : 

 

 

1. Use case Diagram  

Usecase diagram menggambarkan sebuah interaksi antara Actor dengan 

sistem. 

 
Gambar 2. Use Case Diagram  

 

2. Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian 

kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. 
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Gambar 3. Class diagram 

 

3. Sequence Diagram 

Sequence diagram meggambarkan kalaborasi antar sejumlah  objek, yang 

digunakan untuk menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim antar objek dan 

interaksi antar objek. 

 

 
Gambar 4. Sequence diagram 

 

4. Activity Diagram  

Activity Diagram menggambarkan aliran kerja atau aktifitas dari sebuah 

sistem. 
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Gambar 5.  Activity diagram 

 

3.2. Desain File Database 

Dalam perancangan sistem dibutuhkan file untuk memudahkan 

penyimpanan dan pengambilan informasi penggolah data. Adapun desain file 

yang ada didalam database tersebut sebagai berikut: 

 

3.2.1. Desain tabel uang masuk 

Nama database      : dbkeuangan.sql 

Nama tabel : uang_masuk 

Prymary key : id_masuk 
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Tabel .1 Uang Masuk 

 
 

3.2.1. Desain tabel uang keluar 

Nama database: dbkeuangan.sql 

Nama tabel : uang_keluar 

Prymary key : id_keluar 

 

Tabel 2. Uang Keluar 

 
 

3.3. Tampilan Implementasi 

Implementasi Aplikasi Manajemen Keuangan Fakultas Ilmu  Komputer 

Universitas Lancang Kuning. 

3.3.1. Hasil implementasi tampilan login  
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Gambar 6. Halaman implementasi tampilan login 

 

3.3.2. Hasil implementasi tampilan halaman utama admin 

 

 
Gambar 7. Halaman Implementasi tampilan halaman utama admin 
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3.3.3. Hasil implementasi tampilan halaman input data uang masuk 

 

 

 
Gambar 8. Halaman Implementasi tampilan halaman input data uang masuk 

 

3.3.4. Hasil implementasi tampilan halaman input data uang keluar 

 

 

 
Gambar 9. Halaman Implementasi tampilan halaman input data uang keluar 
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3.3.5. Hasil implementasi laporan arus kas (cash flow) 

 

 
Gambar 10. Halaman Implementasi laporan arus kas (cash flow) 

 

4. KESIMPULAN 

Dari hasil pengumpulan data dan perancangan aplikasi manajemen 

keuangan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning, maka dapat 

disimpulkan bahwa Perancangan aplikasi manajemen keuangan Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Lancang Kuning menggunakan pemodelan UML (Unified 

Modelling Language). Dan Aplikasi manajemen keuangan Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Lancang Kuning digunakan untuk mengelola data 

keuangan yaitu uang masuk dan uang keluar yang dibangun berbasis web 

sehingga datanya bisa di akses. 
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